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Назначение
Настоящий документ описывает взаимодействие программного модуля Петролайн (PetroLine) предназначенного для приема карт различных платежных систем в составе АСУ АЗС (АСУ). Документ предназначен для разработчиков ПО, выполняющих интеграцию модуля Petroline в АСУ. В разделах «Описание модуля» и «Порядок работы с модулем» приведены краткие сведения об архитектуре и последовательности вызова функций/отправки команд. В разделе «Порядок выполнения операций» подробно описан порядок выполнения команд, передаваемые и принимаемые теги и их значения. Сведения о функциях модуля в виде win32 dll и описание протокола взаимодействия с модулем в виде отдельного приложения приведены в разделах «Интерфейс модуля win32 dll» и «Интерфейс модуля в виде отдельного приложения». Возможные значения тегов, определяющих параметры команд и их тип, приведен в разделе «Параметры команд». Сценарии выполнения операций и примеры заполнения тегов входных и выходных параметров приведены в разделе «Сценарии выполнения операций».
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История изменений

	Дата
	Автор
	Версия
	Примечания

	01.02.13
	С.Сироткин
	0
	Начальный документ

	22.11.14
	С.Папазов
	1.1
	Изменено описание инициализации модуля в связи с изменением архитектуры и отказом от драйвера считывателя

	14.12.14
	С.Папазов
	1.2
	TAG_PP_SVC_SUBCOMMAND заменен на TAG_SVC_SUBCOMMAND. Добавлено описание параметров команды cmd_service.

Добавлено описание взаимодействия с терминалом, выполненным в виде отдельного  приложения.

	18.12.14
	С.Папазов
	1.2
	В Приложении 5 описания типов карт дополнены значениями для второго байта тега TAG_PP_CARD_TYPE.

	19.12.14
	С.Папазов
	1.2
	Уточнено описание протокола при передаче большого объема данных.

	11.02.15
	С.Папазов
	1.3
	Дополнено описание значений тега TAG_PP_WAIT_CARD, указывающих конкретный ожидаемой карты.

Добавлено описание команд cmd_ack и cmd_cheque для модуля, выполненного в виде отдельного приложения. 

Добавлено описание функции modGetCheque для модуля, выполненного в виде win32 dll.

Добавлено описание тега TAG_PP_CHEQUE_SIZE и параметра строки инициализации AllowLongCheque.

Добавлен раздел «Получение чека операции».

	18.02.15
	С.Папазов
	1.3
	Добавлен раздел «Порядок выполнения команды cmd_ui». В Параметры команд описаны параметры команды cmd_ui. В ПРИЛОЖЕНИЕ 4
Опции пользовательского интерфейса. добавлено описание битов UIO_ENTER_SC и UIO_CHECK_SC.

	21.02.15
	С.Папазов
	1.3
	В разделе Параметры команд для команды cmd_ui указаны значения параметра TAG_PP_DLG_ID.

	08.04.15
	С.Сироткин
	1.4
	Добавлен раздел сценарии выполнения операций.

	12.04.15
	С.Папазов
	1.4
	Раздел Получение чека операции дополнен описание передачи нескольких экземпляров чека.

	28.04.15
	С.Папазов
	1.4
	Добавлен раздел «Сценарии выполнения операций». Внесены изменения в протокол взаимодействия с модулями petrolinlt.elf и petrolinwt.exe. В ответ всех команд добавлен байт CardInside.

	22.06.16
	Е.Карачинский
	1.5
	Изменилась структура T_StateEx: добавлен байт PP_State – состояние пинпада. Изменилась структура ответа всех команд: Добавлен размер структуры содержащий состояние терминала.  

	18.01.2019
	П.Петухов
	1.5
	Описан алгоритм множественных возвратов по картам кобренд.

	25.09.2019
	Е.Карачинский
	1.6
	1.Добавлено описание тэгов XML – чека (см. получение чека операции).
2.Добавлены особенности при обслуживания карт НМЛ (см. операции НМЛ)

	1.10.2019
	Е.Карачинский
	1.7
	Добавлен сценарий обработки пользовательского интерфейса.


Термины

Пинпад – устройство, предназначенное для взаимодействия с картами.
Платежный модуль (модуль) – программный модуль "Петролайн предназначенный для приема карт с использованием оборудования АСУ АЗС. Может быть выполнен в виде динамических библиотек win32 либо в виде отдельного консольного приложения под windows или linux.
Описание модуля
Платежный модуль может быть реализован в виде динамически подключаемой библиотеки  библиотек (DLL) предназначенной для работы в среде Win32 либо в виде отдельного исполняемого приложения, предназначенного для работы в среде win32 или linux.
Модуль предоставляет АСУ АЗС набор интерфейсных функций определенный в настоящей спецификации и позволяющий работать  с карточной системой без реализации низкоуровневых протоколов взаимодействия с оборудованием и программными средствами.

Выполнение операций с картами и необходимых для данной системы служебных функций выполняется посредством вызовов необходимых интерфейсных функций модуля с передачей нужных  параметров операции.
Для интеграции платежного модуля в АСУ как правило необходима разработка программной «обертки» служащей для сопряжения интерфейса модуля с интерфейсами АСУ. Взаимодействие модуля со считывателем карт и АСУ АЗС происходит в соответствии со схемой приведенной ниже:
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В случае, если модуль представляет собой отдельное приложение, взаимодействие модуля со считывателем карт и АСУ АЗС происходит в соответствии со следующей схемой:
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Порядок работы с модулем
Порядок работы с модулем, выполненным в виде win32 dll
Инициализация модуля
При старте АСУ АЗС выполняет загрузку библиотеки модуля и вызывает функцию modInit,  которой в качестве параметра передаются пустой указатель и строка инициализации, содержащая параметры конфигурации модуля. Модуль выполняет необходимые операции и возвращает код завершения.
Обслуживание карт через модуль
Все операции выполняются ассинхронно. Старт ассинхронной операции выполняется вызовом функции modExec с соответсвующими параметрами. Контроль завершения каждой ассинхронной операцией выполняется путем периодического вызова функции modCheckStateEx. 
При необходимости выполнить операцию с картой АСУ АЗС вызывает функцию modExec и передает с ее помощью модулю тип операции, которая должна быть выполнена с картой (оплата, предавторизация, возврат и т.п.) и необходимые параметры. Модуль сохраняет полученные параметры операции, и возвращает управление вызывающей программе, и переходит в режим ожидания карты. Когда предъявлена карта, модуль возвращает АСУ АЗС результат выполнения операции в виде результата вызова функции modCheckState. АСУ АЗС вновь вызывает функцию modExec и передает команду подтверждения выполнения операции. Парамерты платежа пердаваемые в команде подтверждения могут отличаться от переданных  в исходной операции. После завершения операции с картой модуль возвращает её результат. 
АСУ АЗС контролирует выполнение каждой команды модулем, периодически вызывая функцию модуля modCheckStateEx, пока не будет возвращен результат выполнения команды. В случае необходимости, модуль может передать через возвращаемые параметры функции modCheckState необходимые запросы оператору.
Выполненние служебных операций

При необходмости выполнить служебную операцию модуля (инкассацию, операцию со сменой и т.п) АСУ АЗС вызывает функцию modExec с необходимым набором параметров. Контроль результатов операции осуществляется путем периодического вызова функции modCheckStateEx.
Завершение работы
При завершении работы АСУ АЗС вызывает функцию modDone. Модуль должен выполнить необходимые операции для завершения работы и вернуть управление.
Порядок работы с модулем, выполненным в виде отдельного приложения
Инициализация модуля
Модуль должен запускаться при старте системы. Необходимая инициализация выполняется модулем при его запуске самостоятельно. Параметры, необходимые для запуска (IP порт и параметры строки инициализации) модуль считывает из стартового файла startup.stp.
Обслуживание карт через модуль

Все операции выполняются ассинхронно. Старт ассинхронной операции выполняется путем отправки на модуль команды, соответсвующей выполняемой операции с требуемыми параметрами. Контроль завершения каждой ассинхронной операцией выполняется путем периодического периодического опроса модуля с использованием команды cmd_checkstate. 
При необходимости выполнить операцию с картой АСУ АЗС отправляет на модуль сообщение, содержащее код выполняемой команды и параметры команды (оплата, предавторизация, возврат и т.п.) и необходимые параметры. Модуль сохраняет полученные параметры операции, возвращает АСУ АЗС ответ, и переходит в режим ожидания карты. Когда предъявлена карта, модуль возвращает АСУ АЗС результат выполнения операции в виде ответа на отправку команды cmd_checkstate. АСУ АЗС передает команду подтверждения выполнения операции. Парамерты платежа пердаваемые в команде подтверждения могут отличаться от переданных  в исходной операции. После завершения операции с картой модуль возвращает её результат. 
АСУ АЗС контролирует выполнение каждой команды модулем, периодически отправляя модулю команду cmd_checkstate, пока не будет возвращен результат выполнения команды. В случае необходимости, модуль может передать через ответ на cmd_checkstate необходимые запросы оператору.
Используемые форматы данных
Базовые типы

LONG 
- целое со знаком, длина 32 бита;
Int64 
- целое со знаком, длина 64 бита;
DWORD
- целое без знака, длина 32 бита;
String
- строка, ограниченная 0;
BYTE 
- один байт;
BYTE[n]
- массив байт длиной n.
При передаче строк в виде значений тега, ограничивающий 0 не является обязательным, однако модуль, при формировании TLV буфера результата, передаваемого АСУ в результате вызова modCheckState  всегда добавляет 0 к концу строки внутри тега. Указанная далее по тексту длина строк, приведена без учета ограничивающего 0.
Формат TLV
Формат TLV используется для кодирования параметров операций с картами, и результатов их выполнения. Поддерживаются групповые тэги. Формат записи:

	Наименование
	Длина
	Примечание

	Тэг
	2-4
	Поддерживаются 4-байтовые тэги. У старшего байта пять младших бит должны быть установлены в 1. У всех байт значения тэга кроме старшего и младшего должен быть установлен старший бит. Т.е. старший байт должен отвечать условию:

(B & 0x1F)==0x1F
Остальные байты кроме младшего:

(B & 0x80)>0

Младший байт:

(B & 0x80)==0

У старшего байта группового тэга бит 6 должен быть установлен в единицу. 

	Длина
	1-3
	Для  значений 127 и менее байт используется один байт. Для значений свыше 127 старший бит первого по порядку байта должен быть установлен в 1, в младшие биты этого байта записывается значение количества байт, используемых в метке длины.

Свыше 127 и до 255 байт включительно используется 2 байта. B[0]==(1|0x80), B[1]=len
Свыше 255 и до 65535 включительно используется три байта. B[0]==(2|0x80), B[1]=HILEN, B[2]=LOLEN. Порядок байт –от старшего к младшему. 

	Данные
	Var
	Целые числа передаются как массив байт соответствующей длины. Порядок байт – от младшего к старшему.
Строка передается как массив однобайтных символов (ASCII), оканчивающихся 0. Завершающий 0 включается в общую длину тэга.

Для групповых тэгов данные в свою очередь являются массивом байт, содержащих несколько вложенных тэгов с данными. 


Интерфейс модуля win32 dll
int  __stdcall modInit(DEVICE_PTR device, WORD id, const char* init_str)
Инициализация модуля. Функция является потокобезопасной.
	Параметр 
	Описание

	DEVICE_PTR device
	Указатель на драйвер считывателя. Всегда 0.

	WORD id
	Идентификатор модуля. Всегда 0.

	const char* init_str
	Строка инициализации модуля из настроек АСУ АЗС. Формат строки: <key1=value1>;<key2=value2>

Передаваемые значения приведены в Приложении 8


Результат выполнения:
	Ошибка
	Код
	Описание

	ERR_OK
	0
	Успешно

	ERR_CHEQUE_INIT
	208
	Ошибка инициализации подсистемы печати чеков.

	ERR_MOD_NOT_INIT
	209
	Ошибка загрузки одной из библиотек (tms.dll, cheque.dll, petrokrn.dll).

	ERR_KERNEL_INIT
	212
	Ошибка загрузки библиотеки petrokrn.dll.

	ERR_TMS_INIT
	213
	Ошибка инициализации подсистемы ТМС.


int  __stdcall modExecCmd(DEVICE_PTR device, BYTE cmd, BYTE* cmd_param, int len)

Выполняет одну из команд. Функция является потокобезопасной.
	Параметр 
	Описание

	DEVICE_PTR device
	Указатель на драйвер считывателя. Всегда 0.

	BYTE cmd
	Код команды для выполнения. Возможные значения приведены в Приложении 2.

	BYTE* cmd_param
	Буфер с параметрами команды в формате TLV. Возможные значения приведены в разделе «Параметры команд»

	int len
	Длина буфера с параметрами команды


Параметры команды кодируются  в формате TLV.

Результат выполнения:
	Ошибка
	Код
	Описание

	ERR_OK
	0
	Успешно

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован. (Функция modInit не вызвана или завершена ошибкой)

	ERR_SLOT_INDEX
	209
	Значение тега TAG_PP_READER_NO не находится в диапазоне [0…15].

	ERR_INVALID_SLOT_CMD
	211
	Требуемая команда может быть выполнена только на слоте 0, тогда как в TAG_PP_READER_NO указан другой номер слота. Для настольного варианта отличный от 0 слот 1 разрешен только для команд cmd_continue - подтверждения операций лояльности по картам кобренд.

	ERR_KERNEL_INIT
	212
	Библиотека petrokrn.dll не загружена. Обычно является результатом неуспешно обновления.

	ERR_MOD_UI_FORMAT
	205
	Неверные параметры команды cmd_input.

	ERR_SLOT_BUSY
	210
	На указанном в TAG_PP_READER_NO слоте уже выполняется операция. 

	ERR_MOD_STATE
	206
	Состояние модуля не позволяет выполнить операцию

	SPS_WRONGCMD
	12
	Неверное значение в параметре cmd.


Успешное завершение функции modExecCmd означает, что модуль принял команду к обработке, которая будет выполняется в асинхронном режиме.

int __stdcall modCheckState(T_State* state, BYTE* res_buf, int* res_len)
Проверка состояния выполнения команды. Функция является потокобезопасной.
	Параметр 
	Описание

	T_State* state
	Текущее состояние модуля (см. ниже)

	BYTE* res_buf
	Буфер с результатами выполнения команды формате TLV

	int* res_len
	Длина буфера с результатами выполнения команды


Текущее состояние модуля описывается структуррой:
	Структура T_State

	BYTE Status
	Текущее состояние модуля. Значения состояний описаны в Приложении 1.

	BYTE Command
	Текущая команда. Значения команд описаны в Приложении 2.


Возможные значения состояний модуля приведены в Приложении 1. 
Результат выполнения:
	Ошибка
	Код
	Описание

	ERR_OK
	0
	Успешно

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован. (Функция modInit не вызвана или завершена ошибкой)

	ERR_MOD_NO_SPACE
	204
	Длина буфера, указанная в значениие *res_len слишком мала.

	SPS_WRONGPAR
	13
	Параметры state или res_len равны NULL.


int __stdcall modCheckStateEx(T_StateEx* state, BYTE* res_buf, int* res_len)
Проверка состояния выполнения команды. Функция является потокобезопасной. Функция является аналогом modCheckState и отличается от нее дополнительным полем CardInside в структуре T_StateEx, которое позволяет АСУ получать события вставки/изъятия карты.
	Параметр 
	Описание

	T_StateEx* state
	Текущее состояние модуля (см. ниже)

	BYTE* res_buf
	Буфер с результатами выполнения команды формате TLV

	int* res_len
	Длина буфера с результатами выполнения команды


Текущее состояние модуля описывается структуррой:

	Структура T_StateEx

	BYTE Status
	Текущее состояние модуля. Значения состояний описаны в Приложении 1.

	BYTE Command
	Текущая команда. Значения команд описаны в Приложении 2.

	BYTE CardInside
	Текущее состояние карты. Значение равно значению, возвращаемому в теге TAG_PP_READER. Позволяет отслеживать факт вставки карты, и иницировать обслуживание по этому событию со стороны АСУ.

	BYTE  PP_state
	Текущее состояние пинпада.


Возможные значения состояний модуля приведены в Приложении 1. 
Результат выполнения:
	Ошибка
	Код
	Описание

	ERR_OK
	0
	Успешно

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован. (Функция modInit не вызвана или завершена ошибкой)

	ERR_MOD_NO_SPACE
	204
	Длина буфера, указанная в значениие *res_len слишком мала.

	SPS_WRONGPAR
	13
	Параметры state или res_len равны NULL.


int __stdcall modGetLength(void) 

Возвращает длину буфера данных, который будет возвращен при следующем вызове modCheckState. Функция является потокобезопасной.
unsigned long __stdcall modGetCheque(int reader_no, unsigned long pos, char* buf, unsigned long max_size, BYTE erase_cheque)

Функция позволяет получить образа чека, если его длина превышает максимально допустимое значение.
	Параметр 
	Описание

	int reader_no
	Номер слота, который содержит требуемый чек. Возвращается в буфере результата операции функцией modCheckState, в теге TAG_PP_READER_NO.

	unsigned long pos
	Позиция, с которой копировать данные в buf.

	char* buf
	Буфер для части образа чека.

	unsigned long max_size
	Размер buf. Функция вернет значение, меньшее или равное max_size.

	BYTE erase_cheque
	Флаг удаления файла чека после чтения содержимого. Обычно устанавливается в TRUE при последнгем вызове.


Функция возвращает количество байт, скопированных в buf. В случае ошибки возвращается 0.
Пример вызова:

void LoadCheque(char* cheque, unsigned long sz, int reader_no){

  unsigned long pos, l, msz;

  BYTE bErase;

  for (pos=0, msz=1024, bErase=FALSE, l=1; pos<sz && l; pos+=l){

    if ((sz-pos)<msz){

      msz=(sz-pos);

      bErase=TRUE;

    }

    l=modGetCheque(reader_no, pos, cheque+pos, msz, bErase);

  }

  cheque[sz]=0;

}
Значения unsigned long sz, int reader_no возвращаются в буфере результата операции в тегах TAG_PP_READER_NO и TAG_PP_CHEQUE_SIZE соответсвенно.  Параметр char* cheque – буфер для сохранения полученного образа чека.

Подробнее см. раздел «Получение чека операции»
int __stdcall modDone(void)
Завершение работы модуля. Функция является потокобезопасной.
Интерфейс модуля в виде отдельного приложения
Запрос АСУ АЗС
Инициатором обмена является АСУ АЗС. Единицей обмена между прикладными задачами АСУ АЗС и терминалом является блок, имеющий следующую структуру:

Тело блока:
	Назначение поля
	Длина, байт 
	Тип (ANSI C)

	Код команды (код возврата)
	1
	unsigned  char

	Длина запроса/ответа
	2
	unsigned  short  int

	Данные (запрос/ответ)
	<длина>
	unsigned  char  [ ]


Командный блок (и ответ на него) передается в следующем формате:

<STX><Тело блока><LRC><ETX><ETX>,

где:

STX 


- начало сообщения, символ с кодом 02h,

Тело блока
 
- тело командного блока (или ответа),

LRC 
- контрольная сумма: ‘исключающее ИЛИ’ всех предшествующих байт, включая STX,

ETX


- конец сообщения, символ с кодом 03h.

Для исключения появления внутри тела блока управляющих символов ETX, STX (и, возможно, кодов команд или кодов ответа), тело блока и LRC кодируется base64 <STX><base64 ><ETX><ETX>.


Для терминала имеется ограничение на передачу данных большой длины. Т.к. длина приемного буфера данных ограничена 1600 байтами
, то более длинные команды передаются по частям:

1. Подготавливается передаваемая команда <Data to Send>, 

где <Data to Send> =<Command><Length><Datas>

1–byte
                  2–bytes                  1-byte

2. <Data to Send> преобразовывается в:
<Data N1><DataN2>… <Data Nn>

    N1–bytes            N2-bytes                Nn-buytes
3. Каждый из блоков DataNk дополняется LRC, кодируется base64, дополняется <STX> и <ETX><ETX>  и передается в терминал или из терминала:
	
	<Data Nk>
	<LRC>
	
	

	1-byte
	N1–bytes
	1-byte
	1-byte
	1-byte

	<STX>
	Base64 coded data
	<ETX>
	<ETX>


где к от 1 до n.
4. После передачи каждого блока ожидается ответ типа: 0x38, длина: 0, данные: отсутствуют. Код команды и полная длина данных присутствуют в первом передаваемом блоке, а контрольная сумма – в каждом.
5. Длинный ответ терминала формируется и отправляется таким же образом.

Формирование ответа

После исполнения команды ответ формируется в виде:

Успешное исполнение команды:

	Код         
	   Длина   
	  Данные 

	0 (success) 
	<переменная>
	<ответ команды>


Ошибочное исполнение команды (ERROR_1): 

Формируется в случае невозможности исполнения данной команды по разным причинам или ошибки в ходе исполнения команды.

	Код         
	 Длина   
	  Данные 

	RetCode 
	0
	-


RetCode – однобайтный код ошибки.
Ошибочное исполнение команды (ERROR_2):

Формируется в случае возникновения ошибки в ходе исполнения команды и значения ошибки более 255.
	Код         
	   Длина   
	  Данные 

	0x0E 
	2  (Word)
	Error code


Время ожидания ответа от терминала зависит от исполняемой команды и составляет 60 сек для cmd_reset и не более 5 сек для остальных команд. Размер буфера параметров команд и размер буфера результатов не может превышать 65635 байт. Данное ограничение может проявиться при выполнении команды cmd_getcheque, при получении длинного чека.
Взаимодействие с терминалом
Взаимодействие с терминалом в виде отдельного приложения в целом аналогично взаимодействию с терминалом виде win32.dll, с той лишь разницей, что вместо вызова функций используется прием/передача данных TCP/IP.

1. Установить связь с терминалом.
2. Передать запрос, команда cmd_checkstate, длина 0, данные отсутствуют.
3. Получить ответ на cmd_checkstate и проанализировать его.

4. Выполнять п.п.2 и 3 в цикле, возможно в параллельном потоке.

5. Для выполнения операции передать запрос, команда cmd_payment+ command_offset, длина – зависит от набора данных, данные – набор тегов.

6. Получить ответ на cmd_payment+command_offset и проанализировать его. При положительном ответе ожидать завершения выполнения команды, последовательно выполняя п. 2 и 3.

В приведенном ниже описании команд, названия команд приведены для модуля WIN32 dll. При этом сами значения команд при передаче в терминал, должны смещаться на значение command_offset(0x30), за исключением команд cmd_checkstate, cmd_ack и cmd_getcheque которые являются эксклюзивными для модуля в виде исполняемого приложения.

cmd_checkstate – запрос текущего состояния терминала
Назначение:

Команда выполняет запрос текущего состояния терминала и, в зависимости от состояния возвращает либо результат операции, либо запрос пользовательского интерфейса, либо «пустой» ответ, содержащий только текущее состояние и выполняемую команду. В случае, если модуль находится в состоянии ST_RESULT, команда будет повторять предыдущий ответ до отправки модулю команды cmd_ack.
Синтаксис:

АСУ АЗС ( Терминал
Нет данных, длина 0.
АСУ АЗС ( Терминал
В случае ошибки: 

Возможные ошибки (ERROR_1):
	Ошибка         
	Код         
	Пояснение

	SPS_BADFRAME
	23
	Неверный формат данных (нет STX/ETX или ошибка раскодирования base64)

	SPS_BADLRC
	4 
	Ошибка в LRC блока

	ERR_BAD_RESULT_FILE
	218
	Файл результата rs.d присутствует на диске но поврежден. Данная ошибка является критической и в случае ее получения работа модуля должна быть остановлена, а файл результата должен быть удален вручную. Файл результата «rs.d» находится в каталоге, на которой указывает переменная строки инициализации WorkDir. См. так же «ПРИЛОЖЕНИЕ 8
Параметры строки инициализации модуля и структура файла «startup.stp» 


В случае нормального завершения:

	Код         
	   Длина   
	  Данные 

	0 (success) 
	Var
	


	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	Sizeof(T_StateEx)
	1
	Byte
	Размер структуры, содержащей состояние терминала

	Status
	1
	Byte
	Текущее состояние модуля. Значения состояний описаны в Приложении 1.

	Command
	1
	Byte
	Текущая выполняемая команда. Значения команд описаны в Приложении 2.

	CardInside
	1
	Byte
	Текущее состояние карты. Значение равно значению, возвращаемому в теге TAG_PP_READER. Позволяет отслеживать факт вставки карты, и иницировать обслуживание по этому событию со стороны АСУ.

	PP_state
	1
	Byte
	Текущее состояние пинпада.

	TagData
	Var
	Byte
	Буфер с результатами выполнения ранее отправленной команды формате TLV. Длина буфера вычисляется как <длина ответа>-2.

Содержимое буфера описано в разделе «Параметры команд» и зависит от текущего состояния терминала и исполняемой в данный момент команды.


cmd_continue, cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, cmd_shiftopen, cmd_shiftclose, cmd_service, cmd_ui 

Назначение:

Выполняют определенные операции на терминале. Значение команды и ее описание см. в Приложении 2. 
В случае, если асинхронный запуск команды завершился успешно (ответ не будет содержать ERROR_1), терминал направляет АСУ АЗС параметры, аналогичные ответу на cmd_checkstate. Данные параметры могут содержать:

· Запрос пользовательского интерфейса;

· Ответ на команду, отправленную ранее и выполнявшуюся на другом слоте;
· Ответ на текущую команду;

· «Пустой» ответ, содержащий код выполняемой команды и состояние терминала. В случае «гирлянды», выполняемая в момент формирования ответа команда может не совпадать с отправленной.
Не может быть ситуации, когда в ответ на данный запрос придет результат предыдущей команды, выполнявшейся на том же слоте, что указан в параметрах отправленной команды.
Синтаксис:

АСУ АЗС ( Терминал

	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	cmd_param
	Var
	Byte
	Буфер с параметрами конкретной команды в формате TLV.

Содержимое буфера описано в разделе «Порядок выполнения операций» и зависит от выполняемой команды.


АСУ АЗС ( Терминал

В случае ошибки: 

Возможные ошибки (ERROR_1):
	Ошибка         
	Код         
	Пояснение

	SPS_BADFRAME
	23
	Неверный формат данных (нет STX/ETX или ошибка раскодирования base64)

	SPS_BADLRC
	4 
	Ошибка в LRC блока

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован

	ERR_SLOT_INDEX
	209
	Значение тега TAG_PP_READER_NO не находится в диапазоне [0…15].

	ERR_INVALID_SLOT_CMD
	211
	Требуемая команда может быть выполнена только на слоте 0, тогда как в TAG_PP_READER_NO указан другой номер слота. Для настольного варианта отличный от 0 слот 1 разрешен только для команд cmd_continue - подтверждения операций лояльности по картам кобренд.

	ERR_MOD_UI_FORMAT
	205
	Неверные параметры команды cmd_input.

	ERR_SLOT_BUSY
	210
	На указанном в TAG_PP_READER_NO слоте уже выполняется операция.  Сначала надо получить ее результат чере cmd_checkstate.

	ERR_MOD_STATE
	206
	Состояние модуля не позволяет выполнить операцию

	ERR_NEED_ACK_RESULT
	217
	Модуль находится в состоянии ST_RESULT и ждет подтверждения получения результата командой cmd_ack


В случае нормального завершения:

	Код         
	   Длина   
	  Данные 

	0 (success) 
	Var
	


	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	Sizeof(T_StateEx)
	1
	Byte
	Размер структуры, содержащей состояние терминала

	Status
	1
	Byte
	Текущее состояние модуля. Значения состояний описаны в Приложении 1.

	Command
	1
	Byte
	Текущая выполняемая команда. Значения команд описаны в Приложении 2.

	CardInside
	1
	Byte
	Текущее состояние карты. Значение равно значению, возвращаемому в теге TAG_PP_READER. Позволяет отслеживать факт вставки карты, и иницировать обслуживание по этому событию со стороны АСУ.

	PP_state
	1
	Byte
	Текущее состояние пинпада.

	TagData
	Var
	Byte
	Буфер с результатами выполнения ранее отправленной команды формате TLV. Длина буфера вычисляется как <длина ответа>-2.

Содержимое буфера описано в разделе «Параметры команд» и зависит от текущего состояния терминала и исполняемой в данный момент команды.


cmd_input – ответ АСУ АЗС на запрос пользовательского интерфейса 

Назначение:

Команда направляется терминалу в ответ на установку терминалом состояния ST_NEEDUI. Описание параметров команды приведено в разделе «Параметры команд». 
Синтаксис:

АСУ АЗС ( Терминал

	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	cmd_param
	Var
	Byte
	Буфер с результатом ввода или выбора пользователся в формате TLV.

Содержимое буфера описано в разделе «Параметры команд».


АСУ АЗС ( Терминал

В случае ошибки: 

Возможные ошибки (ERROR_1):
	Ошибка         
	Код         
	Пояснение

	SPS_BADFRAME
	23
	Неверный формат данных (нет STX/ETX или ошибка раскодирования base64)

	SPS_BADLRC
	4 
	Ошибка в LRC блока

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован

	ERR_SLOT_INDEX
	209
	Значение тега TAG_PP_READER_NO не находится в диапазоне [0…15].

	ERR_INVALID_SLOT_CMD
	211
	Требуемая команда может быть выполнена только на слоте 0, тогда как в TAG_PP_READER_NO указан другой номер слота. Для настольного варианта отличный от 0 слот 1 разрешен только для команд cmd_continue - подтверждения операций лояльности по картам кобренд.

	ERR_MOD_UI_FORMAT
	205
	Неверные параметры команды cmd_input.

	ERR_SLOT_BUSY
	210
	На указанном в TAG_PP_READER_NO слоте уже выполняется операция.  Сначала надо получить ее результат чере cmd_checkstate.

	ERR_MOD_STATE
	206
	Состояние модуля не позволяет выполнить операцию

	ERR_NEED_ACK_RESULT
	217
	Модуль находится в состоянии ST_RESULT и ждет подтверждения получения результата командой cmd_ack


В случае нормального завершения:

	Код         
	   Длина   
	  Данные 

	0 (success) 
	Var
	


	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	Sizeof(T_StateEx)
	1
	Byte
	Размер структуры, содержащей состояние терминала

	Status
	1
	Byte
	Текущее состояние модуля. Значения состояний описаны в Приложении 1.

	Command
	1
	Byte
	Текущая выполняемая команда. Значения команд описаны в Приложении 2.

	CardInside
	1
	Byte
	Текущее состояние карты. Значение равно значению, возвращаемому в теге TAG_PP_READER. Позволяет отслеживать факт вставки карты, и иницировать обслуживание по этому событию со стороны АСУ.

	PP_state
	1
	Byte
	Текущее состояние пинпада.

	TagData
	Var
	Byte
	Буфер с результатами выполнения ранее отправленной команды формате TLV. Длина буфера вычисляется как <длина ответа>-2.

Содержимое буфера описано в разделе «Параметры команд» и зависит от текущего состояния терминала и исполняемой в данный момент команды.


cmd_reset – отмена выполнения текущей команды 

Назначение:

Команда выполняет отмену текущей команды терминала. Подробное описание см. в разделе «Порядок выполнения команды cmd_reset». Команда выполняется синхронно. В ответе терминал направляет АСУ АЗС данные аналогичные ответу на cmd_checkstate. 
При успешном выполнении ответные параметры могут содержать:

· Запрос пользовательского интерфейса;

· Результат выполнения команды на другом слоте;

· Результат выполнения команды cmd_reset на текущем слоте.
Синтаксис:

АСУ АЗС ( Терминал

	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	cmd_param
	Var
	Byte
	Буфер с параметрами команды в формате TLV.

Содержимое буфера описано в разделе «Порядок выполнения команды cmd_reset».


АСУ АЗС ( Терминал

В случае ошибки: 

Возможные ошибки (ERROR_1):
	Ошибка         
	Код         
	Пояснение

	SPS_BADFRAME
	23
	Неверный формат данных (нет STX/ETX или ошибка раскодирования base64)

	SPS_BADLRC
	4 
	Ошибка в LRC блока

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован

	ERR_SLOT_INDEX
	209
	Значение тега TAG_PP_READER_NO не находится в диапазоне [0…15].

	ERR_INVALID_SLOT_CMD
	211
	Требуемая команда может быть выполнена только на слоте 0, тогда как в TAG_PP_READER_NO указан другой номер слота. Для настольного варианта отличный от 0 слот 1 разрешен только для команд cmd_continue - подтверждения операций лояльности по картам кобренд.

	ERR_MOD_UI_FORMAT
	205
	Неверные параметры команды cmd_input.

	ERR_SLOT_BUSY
	210
	На указанном в TAG_PP_READER_NO слоте уже выполняется операция.  Сначала надо получить ее результат чере cmd_checkstate.

	ERR_MOD_STATE
	206
	Состояние модуля не позволяет выполнить операцию

	ERR_NEED_ACK_RESULT
	217
	Модуль находится в состоянии ST_RESULT и ждет подтверждения получения результата командой cmd_ack


В случае нормального завершения:

	Код         
	   Длина   
	  Данные 

	0 (success) 
	Var
	


	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	Sizeof(T_StateEx)
	1
	Byte
	Размер структуры, содержащей состояние терминала

	Status
	1
	Byte
	Текущее состояние модуля. Значения состояний описаны в Приложении 1.

	Command
	1
	Byte
	Текущая выполняемая команда. Значения команд описаны в Приложении 2.

	CardInside
	1
	Byte
	Текущее состояние карты. Значение равно значению, возвращаемому в теге TAG_PP_READER. Позволяет отслеживать факт вставки карты, и иницировать обслуживание по этому событию со стороны АСУ.

	PP_state
	1
	Byte
	Текущее состояние пинпада.

	TagData
	Var
	Byte
	Буфер с результатами выполнения ранее отправленной команды формате TLV. Длина буфера вычисляется как <длина ответа>-2.

Содержимое буфера описано в разделе «Параметры команд» и зависит от текущего состояния терминала и исполняемой в данный момент команды.


cmd_ack – подтверждение получения результата 

Назначение:

Команда уведомляет модуль о получении результата операции. Команда должна обязательно отправляться модулю, если результат выполнения команд cmd_continue, cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, cmd_shiftopen, cmd_shiftclose, cmd_service, cmd_checkstate, cmd_ui содержит в поле Status значение ST_RESULT. До получения cmd_ack, модуль будет возвращать ошибку 217(ERR_NEED_ACK_RESULT) в ответ на вышеперечисленные команды, кроме cmd_checkstate. Команда cmd_checkstate будет повторно возвращать результат последней операции. В случае, если файл результата поврежден, модуль вернет ошибку 218 (ERR_BAD_RESULT_FILE).
Синтаксис:

АСУ АЗС ( Терминал

	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	Нет параметров
	0
	
	


АСУ АЗС ( Терминал

В случае ошибки: 

Возможные ошибки (ERROR_1):
	Ошибка         
	Код         
	Пояснение

	SPS_BADFRAME
	23
	Неверный формат данных (нет STX/ETX или ошибка раскодирования base64)

	SPS_BADLRC
	4 
	Ошибка в LRC блока

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован

	ERR_DELETE_RES
	216
	Ошибка отчистки сохраненного результата.


В случае нормального завершения:

	Код         
	   Длина   
	  Данные 


	0 (success) 
	0
	Нет данных


Ошибка 216(ERR_DELETE_RES) возвращается в случае, если модуль не смог удалить временный файл «rs.d», в котором сохраняется результат операции до получения cmd_ack. Данная ошибка является критической и в случае ее получения работа модуля должна быть остановлена, а файл результата должен быть удален вручную. Файл результата «rs.d» находится в каталоге, на которой указывает переменная строки инициализации WorkDir. См. так же «ПРИЛОЖЕНИЕ 8
Параметры строки инициализации модуля и структура файла «startup.stp» 
cmd_getcheque – получение длинного чека 

Назначение:

Команда позволяет получить чек операции, если его длина превышает максимально допустимое значение. Подробности и условия, при которых может потребоваться использование данной команды см. в разделе «Получение чека операции». Из-за ограничений протокола взаимодействия с модулем, выполненным в виде отдельного приложения, размер буфера параметров команд и размер буфера результатов не может превышать 65635 байт. Об этом следут помнить при указании максимально допустимой длины буфера при получении части чека. 
Синтаксис:

АСУ АЗС ( Терминал

	Поле
	Длина
	Тип
	Описание

	reader_no
	4
	DWORD
	Номер слота операции, по которой запрашивается чек. Значение возвращается в теге TAG_PP_READER_NO по окончании операции. Обратный порядок байт.

	pos
	4
	DWORD
	Начальная позиция запрашиваемого блока чека. Обратный порядок байт.

	max_size
	4
	DWORD
	Максимальный размер запрашиваемого блока чека. Количество байт, возвращенное командой не будет превышать данного значения. Если значение превышает 65635, команда вернет 65635 байт. Обратный порядок байт.

	erase_cheque
	1
	BYTE
	0 – не удалять файл с образом чека после выполнения команды.
1 –удалить файл с образом чека после выполнения команды.
Значение можно установить в 1 при запросе последнего блока, либо выполнить отдельный запрос после успешного получения последнего блока с указанием значений полей pos и max_size равными 0.
Если файл с образом чека не удален после чтения, он будет перезаписан при формировании следующего длинного чека на слоте reader_no.


АСУ АЗС ( Терминал

В случае ошибки: 

Возможные ошибки (ERROR_1):
	Ошибка         
	Код         
	Пояснение

	SPS_BADFRAME
	23
	Неверный формат данных (нет STX/ETX или ошибка раскодирования base64)

	SPS_BADLRC
	4 
	Ошибка в LRC блока

	ERR_MOD_NOT_INIT
	200
	Модуль не инициализирован

	SPS_WRONGPAR
	13
	Неверные параметры команды.


В случае нормального завершения:

	Код         
	   Длина   
	  Данные 

	0 (success) 
	Var
	Блок текста длинного чека, начиная с позиции pos, длиной не более max_size


Порядок выполнения операций
Все финансовые операции модуля являются двухфазными. На первой фазе операции, инициируемой командами cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return происходит акцептование карты (может выполняться как с предъявлением карты, так и без карты). На второй фазе операции, инициируемой командой cmd_continue, выполняется собственно операция с определяемой настройками терминала верификацией клиента, обращением в банк или offline одобрением. Ряд параметров операции могут быть переданы в модуль, как на первой, так и на второй фазе операции. Сумма операций может быть изменена между первой и второй фазами операции, за исключением операций по бесконтактным чиповым картам, сумма операции по которым должна быть известна до предъявления карты. Выполняемая операция в любой момент может быть прервана отправкой команды cmd_reset. Кроме того,  cmd_reset используется модулем как признак завершения транзакции по текущей карте. 
Для модуля, выполненного в виде win32 dll, выполнение операции производится вызовом функции модуля modExecCmd с передачей кода команды и параметров команды. Параметры представляют собой массив байт содержащий набор TLV тегов. После подачи команды АСУ опрашивает модуль, периодически вызывая функцию modCheckState/modCheckStateEx из параллельного потока.

Для модуля, выполненного в виде отдельного приложения выполнение операции производится отправкой кода команды и параметров команды как описано в разделе «Интерфейс модуля в виде отдельного приложения.» После подачи команды АСУ опрашивает модуль, периодически отправляя модулю команду cmd_checkstate. В отличие от модуля в виде win32 dll, который возвращает результат операции или запрос взаимодействия с пользователем только в ответ на вызов modCheckState, модуль в виде отдельного приложения может вернуть результат операции или запрос взаимодействия и в ответ на любую из команд за исключением  cmd_getcheque и cmd_ack.
Связь между вызовами функций модуля в виде win32 dll и отправкой команд модулю в виде отдельного приложения

Приведенный ниже порядок выполнения команд одинаков как для модуля в виде win32 dll, так и для модуля в виде отдельного приложения, с учетом особенностей, связанных с разными способами взаимодействия:

	Модуль win32 dll
	Модуль в виде отдельного приложения

	Вызов modExecCmd с передачей кода команды и параметров.
	Отправка соответствующей команды и параметров.

	modExecCmd вернула ошибку.
	Получение ответа ERROR_1 на команду. См. «Формирование ответа.» в разделе «Интерфейс модуля в виде отдельного приложения.»

	modExecCmd вернула 0 (успех).
	Получение ответа на отправленную команду. Код ошибки 0 (успешно), ответ содержит поля Status, Command и набор тегов.

	Первый после modExecCmd вызов modCheckState.
	

	Последующий вызов modCheckState.
	Отправка команды cmd_checkstate, получение ответа.

	Вызов modCheckState, получение и обработка результата.
	Отправка команды cmd_checkstate, получение ответа и обработка результата.

	
	Отправка команды cmd_ack для подтверждения получения результата.


Как видно из приведенной выше таблицы, модуль в виде отдельного приложения в ответ на отправку команды возвращает данные, аналогичные возвращаемым данным функции modCheckState. Данный порядок был реализован для уменьшения влияния задержек, вносимых сетевой инфраструктурой между АСУ и модулем в виде отдельного приложения. Ответ, аналогичный данным modCheckState возвращается командами cmd_empty,  cmd_reset, cmd_continue, cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, cmd_shiftopen, cmd_shiftclose, cmd_input, cmd_service, cmd_credit. Кроме того, для снижения вероятности потери результата, модуль в виде отдельного приложения всегда ожидает от АСУ команды cmd_ack, в ответ на переданное в АСУ состояние ST_RESULT. Модуль не позволяет совершать другие операции до поступления от АСУ подтверждения получения результата в виде cmd_ack.
Порядок выполнения команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return
При вызове функции modExecCmd, модуль:
· Проверяет текущее состояние. Если состояние модуля не равно ST_IDLE функция modExecCmd возвращает ошибку ERR_MOD_STATE.

· По значению тега TAG_PP_READER_NO определяет слот, на котором будет выполнятся команда. Если в параметрах команды в явном виде отсутствует тег TAG_PP_READER_NO, то модуль назначает команде слот 0. Исключение представляет команды cmd_service, cmd_shiftopen и cmd_shiftclose которым по умолчанию назначается последний из поддерживаемых пинпадом слотов
 и команда cmd_input которая не требует номера слота
. Если выбранный или полученный в результате разбора параметров команды слот занят (на нем уже асинхронно выполняется какая-то команда), функция modExecCmd возвращает ошибку ERR_SLOT_BUSY. Далее по тексту выбранный слот – основной слот; 
· В случае, если все слоты (с учетом слота, который занимает выполняемая команда) заняты, устанавливает состояние модуля ST_BUSY; 

· Стартует асинхронную операцию и возвращает управление АСУ. С этого момента результат операции возвращается через вызов modCheckState.
· Производит сброс выбранного слота внутренним вызовом аналога команды cmd_reset.
· Производит разбор параметров команды:

· Полный набор входных тегов для команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, выглядит следующим образом: 

· TAG_PP_READER_NO;

· TAG_PP_RRN – не используется командами cmd_payment, cmd_auth_1;
· TAG_PP_CVV;
· TAG_PP_TRACK2; 
· TAG_PP_AMOUNT_OP;
· TAG_PP_AMOUNT_OP_FEE;

· TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD;
· TAG_PP_WAIT_CARD;
· TAG_PP_GOODS;
· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_CLEAR;
· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE;
· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK;
· Определяет сумму операции. При наличии в параметрах тега TAG_PP_AMOUNT_OP сумма операции берется из него. При отсутствии данного тега, сумма считается как сумма значений в тегах TAG_PP_AMOUNT для каждой товарной позиции. При отсутствии тега TAG_PP_AMOUNT в товарных позициях, вычисляет сумму для конкретной товарной позиции по значениям тегов TAG_PP_PRICE и TAG_PP_VOLUME. В случае, если ни одним из вышеописанных способов получить сумму не удалось, завершает операцию ошибкой ERR_MOD_CALC_AMOUNT.
· Определяет способ проведения операции. Способ проведения операции (с картой, по track2, полученному от кассовой программы или по значению ссылки из TAG_PP_RRN) выбирается следующим образом:

· При наличии тега TAG_PP_WAIT_CARD  и значении тега либо 0xFFFF, либо  при установленных в теге битах WC_BANK_CARD, WC_DISCOUNT_CARD или WC_FUEL_CARD терминал приступает к ожиданию карты;

· При отсутствии тега TAG_PP_WAIT_CARD  или, если значение тега не совпадает с указанным выше, терминал:

· Для команд cmd_auth_2, cmd_return анализирует наличие тега TAG_PP_TRACK2. В случае наличия данного тега, операция проводится с данными второй дорожки карт, переданными в теге TAG_PP_TRACK2. При отсутствии данного тега анализируется наличие тега TAG_PP_RRN. При его наличии операция выполняется без карты по данным, полученным из внутренней БД пинпада. См. так же настройку терминала «Автоматически запрашивать карту для возвратов   и подтверждений вне смены»

· Для команд cmd_auth_1, cmd_payment анализирует наличие тега TAG_PP_TRACK2. В случае наличия данного тега, операция проводится с с данными второй дорожки карт, переданными в теге TAG_PP_TRACK2. При отсутствии данного тега терминал приступает к ожиданию вставки карты.
· Если операция выполняется с предъявлением карты:

· Приступает к ожиданию карты. Прервать процесс ожидания можно отправкой команды cmd_reset с номером нужного слота в качестве параметра или нажатием клавиши Cancel на пин-клавиатуре. 
· После предъявления карты, модуль производит ее считывание и акцептование.

· В случае неуспешного акцептования карты (карта не обслуживается, карта не читается, тип предъявленной карты не соответствует ожидаемому типу, указанному в теге TAG_PP_WAIT_CARD) операция завершается соответствующей ошибкой.

· В случае если предъявленная банковская карта содержит данные лояльности (карта кобренд) и успешно акцептована, модуль проверяет свободен ли слот 1
. Если слот занят, (или не был сброшен командой cmd_reset после предыдущей операции) операция завершается ошибкой ERR_SLOT_BUSY, иначе модуль инициирует на слоте 1 (далее – дополнительный слот) операцию по данным лояльности с тем же кодом команды, что и выполняющаяся на основном слоте операция  и выполняет акцептование данных лояльности. Исключение составляют операции cmd_auth_1 и cmd_auth _2. Для данных команд операции по картам лояльности преобразуются в команды сmd_payment и cmd_return соответственно.
· В случае если предъявленная банковская карта содержит данные лояльности (карта кобренд) и в значении TAG_PP_WAIT_CARD не установлен бит WC_BANK_CARD, модуль сбрасывает акцептованные данные банковской карты и проводит акцептование данных лояльности кобренд на слоте 0. При успешном акцептовании такая карта обслуживается как карта лояльности.
· В случае успешного акцептования данных лояльности с карты кобренд на дополнительном слоте, а так же в случае успешного акцептования карты лояльности (если была предъявлена карта лояльности)  на основном слоте, модуль выполняет запрос баланса по карте лояльности или данным лояльности с карты кобренд. В случае успеха баланс карты лояльности или данных лояльности возвращается в теге TAG_PP_BONUS_BALANCE основного слота. Запрос баланса по данным лояльности с карты кобренд не выполняется, если карта была считана через бесконтактный ридер.
· В случае успешного акцептования данных лояльности с карты кобренд на дополнительном слоте, номер дополнительного слота возвращается в теге TAG_PP_COBREND_IDX в буфере результата основного слота. Если же банковская карта не содержит данных апплета лояльности или акцептование лояльности было завершено с ошибкой, в теге TAG_PP_COBREND_IDX возвращается значение -1.
· Данные лояльности с карты кобренд не акцептуются и запрос баланса не выполняется, если карта была считана через бесконтактный ридер.

· Вне зависимости от результата акцепта карты кобренд, результата акцепта данных лояльности с карты кобренд и вне зависимости от способа чтения карты кобренд, данные лояльности возвращаются в буфере результата основного слота в теге TAG_PP_APPLET_DATA.
· Если операция выполняется без предъявления карты:

· Для команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return при наличии во входящих данных тега TAG_PP_TRACK2 модуль производит акцептование карты по данным второй дорожки карты, полученной от АСУ. В случае неуспеха операция завершается ошибкой ERR_CT_NOT_SERVICED.

· Для команд cmd_auth_2, cmd_return в случае наличия во входящих данных тега TAG_PP_RRN модуль производит поиск исходной операции во внутренней БД. В случае, если исходная операция не найдена, текущая операция завершается ошибкой ERR_UNABLE_FIND_REC.
· Параметр TAG_PP_TRACK2 имеет приоритет над TAG_PP_RRN. При наличии TAG_PP_TRACK2 акцептование карты производится по данным второй дорожки.

· Если акцептованная без предъявления карта является картой лояльности, то запрос баланса не производится.

· Если акцептованная без предъявления карта является картой кобренд, то инициирование операции на дополнительном слоте не производится.
· При необходимости, в процессе выполнения операции, модуль может затребовать взаимодействие с оператором через установку состояния ST_NEEDUI. 

· Заполняет результат операции:
· Следующие теги возвращаются вне зависимости от результата операции:

· TAG_PP_RESULT;

· TAG_PP_RESULTMESSAGE;
· TAG_PP_TERM_ID – может отсутствовать, если в терминал не прогружены настройки;

· TAG_PP_READER_NO;
· TAG_PP_CARD_TYPE – в случае неуспешного акцепта содержит 0х00, 0х00
· TAG_PP_APPLET_DATA – возвращается, если на предъявленной чиповой или бесконтактной карте есть данные лояльности, либо была предъявлена неопознанная карта с магнитной полосой;

· TAG_PP_RRN – при наличии в исходных данных. Значение RRN копируется, при этом значение options может быть изменено;

· TAG_PP_COBREND_IDX – содержит номер слота для проведения операции по карте лояльности, если была предъявлена и успешно акцептована  карта кобренд с которой были успешно считаны и успешно акцептованы данные лояльности, или -1 в противном случае;

· Следующие теги возвращаются в случае успешной операции:

· TAG_PP_CARDNAME;

· TAG_PP_ICON – тег может быть пустым, если акцепт проводился по TRACK2 или по RRN
· TAG_PP_READER;
· TAG_PP_CARD;
· TAG_PP_CARD_OPTIONS;
· TAG_PP_AID - для emv и cless карт;

· TAG_PP_BONUS_BALANCE – если предъявлена карта лояльности или кобренд и успешно выполнен запрос баланса;
· Устанавливает состояние ST_RESULT;

АСУ анализирует полученный результат. Операция считается выполненной успешно в следующих случаях:
· Тег TAG_PP_RESULT присутствует и равен 0;

· Тег TAG_PP_CARD присутствует и его длина не равна 0;

В случае, если TAG_PP_RESULT присутствует и не равен 0 (ошибка акцептования) буфер результата может содержать TAG_PP_APPLET_DATA – данные второй дорожки неопознанной карты с магнитной полосой или данные лояльности с карты кобренд. 
Для модуля, выполненного в виде отдельного приложения АСУ должна сбросить состояние ST_RESULT путем отправки модулю команды cmd_ack.
Порядок выполнения команды cmd_continue

При вызове функции modExecCmd, модуль:
· Проверяет текущее состояние модуля. Если состояние модуля не равно ST_IDLE функция modExecCmd возвращает ошибку ERR_MOD_STATE.

· Определяет слот, на котором будет выполняться команда. Если в параметрах команды в явном виде отсутствует тег TAG_PP_READER_NO, то модуль назначает команде слот 0.
· Стартует асинхронную операцию и возвращает управление АСУ. С этого момента результат операции возвращается через вызов modCheckState.

·  Производит разбор параметров команды:

· Полный набор входных тегов для команды cmd_continue, выглядит следующим образом: 

· TAG_PP_READER_NO;
· TAG_PP_RRN;
· TAG_PP_CVV;
· TAG_PP_TRACK2; 

· TAG_PP_AMOUNT_OP;
· TAG_PP_AMOUNT_OP_FEE;

· TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD;

· TAG_PP_GOODS;
· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_CLEAR;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK;
· Определяет сумму операции. При наличии в параметрах тега TAG_PP_AMOUNT_OP сумма операции берется из него. При отсутствии данного тега, сумма остается равной сумме, полученной или рассчитанной на шаге 1 (при выполнении команд cmd_payment, cmd_return, cmd_auth_1, cmd_auth_2). Если, после выполнения предыдущих действий сумма операции равна 0 или, на шаге 1 сумма была получена расчетным путем суммированием значений тега TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT или суммированием произведения значений тегов  TAG_PP_PRICE и TAG_PP_VOLUME, производит перерасчет суммы операции как суммы значений в тегах TAG_PP_AMOUNT для каждой товарной позиции. При отсутствии тега TAG_PP_AMOUNT в товарных позициях, вычисляет сумму для конкретной товарной позиции по значениям тегов TAG_PP_PRICE и TAG_PP_VOLUME. В случае, если ни одним из вышеописанных способов получить сумму не удалось, завершает операцию ошибкой ERR_MOD_CALC_AMOUNT.
· Выполняет запрос данных о водителе и транспортном средстве для передачи в составе товарной информации:
· Если настройка «Общие параметры»->«Настройка сверки итогов и доп. параметров» разрешает передачу товарной информации и сервис код карты предусматривает передачу информации о водителе и автомобиле, выполняет запрос оператору о вводе регномера автомобиля и пробега автомобиля.

· Для операции cmd_return производится поиск исходной операции в пакете транзакции пинпада. Подробности см. в документе  «Настройки платежного приложения.doc», раздел «Возврат и завершение расчета», Блок схема «Выбор типа операции при выполнении второй фазы операции возврата.»

· Если операция выполняется без предъявления карты (ручной ввод), выполняется проверка допустимости выполнения данной операции с ручным вводом номера карты. См. настройку «Типы карты»-><Конкретный тип карты>-> «Операции, разрешенные с ручным вводом номера карты». В случае, если операция с ручным вводом не разрешена, возвращается ошибка ERR_NO_MANUAL_ENTRY;
· Если выполняемая операция требует наличия RRN и RNN отсутствует во входящих данных и при этом настройки допускают запрос RRN, терминал формирует запрос на ввод RNN d АСУ АЗС;
· Выполняется проверка ограничений в соответствие с настройками терминала. Если параметры транзакции подпадают под настроенные ограничения, операция завершается соответствующей ошибкой;

· Выполняет запрос ввода пинкода и уведомление оператору АСУ АЗС на ввод ПИН; 

· При установленном параметре настройки «Передавать информацию о товарах» конвертирует товарные позиции TAG_PP_GOODS в формат хоста и передает их в поле 47 ISO запроса. 

· Выполняет взаимодействие с хостом.

· При отсутствии связи выполняет offline завершение операции если параметры карты и настройки терминала  позволяют завершить операцию в offline.

· Заполняет результат операции:

· В дополнение к параметрам возвращаемым при выполнении команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return возвращаются следующие теги:
· TAG_PP_AUTHCODE
· TAG_PP_STAN

· TAG_HOST_TM

· TAG_HOST_DT

· TAG_PP_ACQUIRER_CHANNEL

· Следующие теги возвращаются только для карт лояльности:

· TAG_PP_BONUS_BALANCE
· TAG_PP_ACCRUED_BONUSES
· TAG_PP_SPENT_BONUSES
· TAG_PP_ACTION_CODE
· TAG_PP_ACCRUED_BY_ACTION
· TAG_PP_LOYALTY_ID

· TAG_PP_GOODS;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE – Сумма скидки, рассчитанная хостом, если карточный продут предполагает скидку;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_CLEAR;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE;

· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK;
· TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS – причина отказа хоста по конкретному товару. 

· TAG_PP_CHEQUE_COUNT – требуемое количество чеков (при наличии чека)

· TAG_PP_CHEQUE или TAG_PP_CHEQUE_SIZE – чек (при наличии) 
· Устанавливает состояние ST_RESULT;

АСУ анализирует полученный результат. Операция считается выполненной успешно в следующих случаях:
· Тег TAG_PP_RESULT присутствует и равен 0;

· Тег TAG_PP_CARD присутствует и его длина не равна 0;

· АСУ должна проверить наличие чека (см. раздел Получение чека операции)  вне  зависимости от результата операции и, при наличии, распечатать чек.
· Для модуля, выполненного в виде отдельного приложения, АСУ должна сбросить состояние ST_RESULT путем отправки модулю команды cmd_ack.
Порядок выполнения команды cmd_service
При вызове функции modExecCmd, модуль:
· Проверяет текущее состояние. Если состояние модуля не равно ST_IDLE функция modExecCmd возвращает ошибку ERR_MOD_STATE.

· По значению тега TAG_PP_READER_NO определяет слот, на котором будет выполнятся команда. Если в параметрах команды в явном виде отсутствует тег TAG_PP_READER_NO, то модуль назначает команде последний из поддерживаемых пинпадом слотов. Если выбранный или полученный в результате разбора параметров команды слот занят (на нем уже асинхронно выполняется какая-то команда), функция modExecCmd возвращает ошибку ERR_SLOT_BUSY. Далее по тексту выбранный слот – основной слот; 

· В случае, если все слоты (с учетом слота, который занимает выполняемая команда) заняты, устанавливает состояние модуля ST_BUSY; 

· Стартует асинхронную операцию и возвращает управление АСУ. С этого момента результат операции возвращается через вызов modCheckState.
· Производит разбор параметров команды:

· Полный набор входных тегов для команды cmd_service, выглядит следующим образом: 

· TAG_PP_READER_NO;
· TAG_SVC_SUBCOMMAND – значение команды, которую надо выполнить;
· TAG_SVC_PARAMS – параметры команды, которую надо выполнить;

· В случае, если во входных параметрах отсутствует тег TAG_SVC_SUBCOMMAND терминал подготавливает сервисное меню и переключается в состояние ST_NEEDUI. АСУ АЗС должна отобразить меню и с использованием команды cmd_input вернуть терминалу выбор пользователя.
· В зависимости от выбранного пункта меню терминал либо подготавливает подменю и повторно переключается в состояние  ST_NEEDUI, ожидая команды cmd_input, либо приступит к выполнению выбранной пользователем операции. 
· При наличии тега TAG_SVC_SUBCOMMAND во входных данных, терминал сразу приступит к выполнению операции, код которой передан в теге TAG_SVC_SUBCOMMAND. Для ряда значений TAG_SVC_SUBCOMMAND возможно выполнение без отображения сервисного меню, если TAG_SVC_PARAMS содержит все необходимые для выполнения параметры.
· После выполнения выбранной пользователем операции терминал  заполняет результат операции:

· TAG_PP_RESULT;
· TAG_PP_RESULTMESSAGE;

· TAG_PP_TERM_ID;

· TAG_PP_READER_NO;

· TAG_PP_CHEQUE_COUNT;
· TAG_PP_CHEQUE или TAG_PP_CHEQUE_SIZE.
· Устанавливает состояние ST_RESULT.
АСУ анализирует полученный результат. Операция считается выполненной успешно в следующих случаях:

· Тег TAG_PP_RESULT присутствует и равен 0;

· АСУ должна проверить наличие чека (см. раздел Получение чека операции) вне  зависимости от результата операции и, при наличии, распечатать чек.
· Для модуля, выполненного в виде отдельного приложения, АСУ должна сбросить состояние ST_RESULT путем отправки модулю команды cmd_ack.
Порядок выполнения команды cmd_reset

Команда cmd_reset выполняется синхронно. Управление не возвращается вызывающей программе до завершения команды. 
При вызове функции modExecCmd, модуль:

· Определяет слот, на котором будет выполняться команда. Если в параметрах команды в явном виде отсутствует тег TAG_PP_READER_NO, то модуль назначает команде слот 0.

· Если на момент выполнения команды на выбранном слоге выполняется операция – производит прерывание операции. Операция может быть прервана в любой стадии (ожидание карты, ожидание ответа от хоста, ожидание ввода пин и т.д.). При этом:
· Устанавливает результат операции в значение ERR_CANCEL;
· Устанавливает состояние в ST_RESULT;

· Возвращает управление АСУ;
· В случае, если на момент выполнения команды на выбранном слоте не выполнялись операции, команда эмулирует ответ как описано выше и возвращает управление АСУ; 

· АСУ вызывает функцию modCheckState и получает результат прерванной операции.

· Для модуля, выполненного в виде отдельного приложения, АСУ должна сбросить состояние ST_RESULT путем отправки модулю команды cmd_ack.
Порядок выполнения команды cmd_ui
При вызове функции modExecCmd, модуль:

· Проверяет текущее состояние модуля. Если состояние модуля не равно ST_IDLE функция modExecCmd возвращает ошибку ERR_MOD_STATE.

· Определяет слот, на котором будет выполняться команда. Если в параметрах команды в явном виде отсутствует тег TAG_PP_READER_NO, то модуль назначает команде слот 0.
· Стартует асинхронную операцию и возвращает управление АСУ. С этого момента результат операции возвращается через вызов modCheckState.

·  Производит разбор параметров команды:
· Для отображения меню полный набор входных тегов выглядит следующим образом: 

· TAG_PP_READER_NO;
· UI_MENU;

· UI_MENU.TAG_PP_TITLE;

· UI_MENU.TAG_PP_OPTIONS; 

· UI_MENU.TAG_PP_ITEM – повторяется по количеству пунктов меню;

· Для отображения диалога ввода данных полный набор входных тегов выглядит следующим образом: 

· TAG_PP_READER_NO;
· UI_GETSTRING;

· UI_GETSTRING.TAG_PP_DLG_ID;

· UI_GETSTRING.TAG_PP_OPTIONS; 

· UI_GETSTRING.TAG_PP_STRING – если передается строка для редактирования;
· Проверяет наличие в наборе составных тегов UI_GETSTRING или  UI_MENU. При отсутствии, возвращается ошибка SPS_WRONGPAR;
· Для тега UI_MENU производит отображение меню на дисплее пинпада:

· Параметр UI_MENU.TAG_PP_TITLE выводится в качестве заголовка в первой строке дисплея.   Максимально возможная длина строки зависит от типа пинпада. Для verifone vx820 длина строки заголовка не должна превышать 15 символов, для Cryptera UPT7000 не должна превышать 16 символов. Более длинные строки обрезаются. 
· Параметры UI_MENU.TAG_PP_ITEM выводятся в виде пунктов меню. Длина строки пункта меню так-же зависит от типа пинпада и составляет 21 символ для пинпада verifone vx820 и 16 символов для Cryptera UPT7000. Максимальное количество пунктов меню не должно превышать 30.

· Параметр UI_MENU.TAG_PP_OPTIONS позволяет установить опции отображения меню, в частности:
· UIO_DEFITEM – установить пункт по умолчанию. При отображении данный пункт будет подсвечен.
· UIO_TIMEOUT – установить период ожидания активности пользователя. Максимально возможное время ожидания активности пользователя составляет 60 сек. для пинпадов Cryptera UPT 7000 и 120 сек. для Verifone vx820. В случае, если бит не установлен в параметре команды, или значение превышает максимально допустимое для данного типа пинпада, терминал будет ждать активности пользователя в течении максимально возможного времени.
· UIO_CONF1 – отображать меню и требовать выбора пункта даже если в меню один пункт. По умалчанию меню из одного пункта не отображается, а сразу возвращается результ выбора этого единственного пункта.
· UIO_ENTER_SC – завершение отображения меню при наличии в ридере карты. 
· UIO_CHECK_SC – завершение отображения меню при отсутствии в ридере карты.
· UIO_ENTER_SC | UIO_CHECK_SC – Перед стартом отображения меню выполняется проверка наличия карты в ридере. При наличии, отображение меню будет прекращено если пользователь изъял карту из ридера, при отсутствии контроль карты в чиповом ридере не будет выполняться.
· После выбора пользователем требуемого пункта меню и нажатия клавиши Enter или Cancel, терминал заполняет результат операции: 
· TAG_PP_RESULT; 

· TAG_PP_RESULTMESSAGE;

· TAG_PP_TERM_ID;

· TAG_PP_READER_NO;

· UI_MENU
· UI_MENU.TAG_PP_UI_RESULT – содержит номер выбранного пункта меню. 0 – пользователь нажал «Отмена» или истек период ожидания или выбор из меню завершен по условиям одного из битов UIO_ENTER_SC UIO_CHECK_SC; 1 – Выбран первый пункт, 2 – выбран второй пункт и т.д.; 

· Устанавливает состояние ST_RESULT.
· Для тега UI_GETSTRING производит отображение диалога ввода данных на дисплее пинпада: 
· В параметре UI_GETSTRING.TAG_PP_DLG_ID указывается идентификатор формы диалога, который будет отображен на дисплее пинпада для ввода строки.

· В параметре UI_GETSTRING.TAG_PP_OPTIONS указываются опции отображения диалога, в частности:
· UIO_MINLEN, UIO_MAXLEN – установить минимально допустимую и максимально допустимые длины вводимой строки;
· UIO_TIMEOUT – установить период ожидания активности пользователя. Максимально возможное время ожидания активности пользователя составляет 60 сек. для пинпадов Cryptera UPT 7000 и 120 сек. для Verifone vx820. В случае, если бит не установлен в параметре команды, или значение превышает максимально допустимое для данного типа пинпада, терминал будет ждать активности пользователя в течение максимально возможного времени.
· UIO_ENTER_SC – завершение запроса ввода данных при наличии в ридере карты. 
· UIO_CHECK_SC – завершение запроса ввода данных при отсутствии в ридере карты.
· UIO_ENTER_SC | UIO_CHECK_SC – Перед стартом диалога ввода данных выполняется проверка наличия карты в ридере. При наличии, отображение диалога будет прекращено, если пользователь изъял карту из ридера, при отсутствии контроль карты в чиповом ридере не будет выполняться.
· UIO_CONFIRM – пользователь должен подтвердить отображенную строку. Редактирование запрещено;
· UIO_ASTERISK – закрывать водимые символы *;

· UIO_NUMERIC – допускается только цифровой ввод;

· UIO_AMOUNT, UIO_PERCENT, UIO_DOT3 – различные варианты форматирования вводимой строки.
· В параметре UI_GETSTRING.TAG_PP_STRING передается исходная строка для редактирования. При наличии данного тега, терминал отображает его содержимое в поле для ввода, чтобы пользователь отредактировал введенную строку. Максимальная длина вводимой строки зависит от типа пипнада и составляет 21 символ для Verifone vx820 и  16 символов для Cryptera UPT 7000.
· После завершения пользователем ввода и нажатия клавиши Enter или Cancel, терминал заполняет результат операции:

· TAG_PP_RESULT;
· TAG_PP_RESULTMESSAGE;

· TAG_PP_TERM_ID;

· TAG_PP_READER_NO;
· UI_GETSTRING
· UI_GETSTRING.TAG_PP_UI_RESULT – содержит 0 если пользователь нажал «Отмена» или истек период ожидания или диалог завершен по условиям одного из битов UIO_ENTER_SC UIO_CHECK_SC; 1 – данные введены.

· UI_GETSTRING.TAG_PP_STRING – введенная строка.

· Устанавливает состояние ST_RESULT.
АСУ анализирует полученный результат. Операция считается выполненной успешно в следующих случаях:
· Тег TAG_PP_RESULT присутствует и равен 0. При ненулевом значении по коду ошибки можно интерпретировать причину отказа пользователя:

· 2000 (ERR_CANCEL) – нажата кнопка «Отмена»;
· 2002 (ERR_TIMEOUT) – истек период ожидания;

· 4045 (ERR_UI_RESETED) – операция завершена по условиям одного из битов UIO_ENTER_SC UIO_CHECK_SC или сброшена в результате отправки команды cmd_reset.

· Теги UI_GETSTRING.TAG_PP_UI_RESULT или UI_MENU.TAG_PP_UI_RESULT присутствуют и не равны 0.

· Для модуля, выполненного в виде отдельного приложения, АСУ должна сбросить состояние ST_RESULT путем отправки модулю команды cmd_ack.
Автоматическое обновление ПО модуля и пин-пада

В ПО модуля реализована функция автоматического обновления ПО как самого модуля так и пин-пада с сервера TMS (Terminal management system)
. В случае необходимости выполнить обновление ПО модуль возвращает состояние ST_ERROR. При получении состояния ST_ERROR от управляющей системы требуется выгрузить динамическую библиотеку модуля (в среде Windows это делается вызовом функции API FreeLibrary()), после чего повторно загрузить библиотеки. Может потребоваться выполнить выгрузку и последующую загрузку библиотеки несколько раз (каждый раз будет возникать состояние ST_ERROR). Подобное поведение обусловлено особенностями работы TMS и не является ошибочной ситуацией.
Понятие слота

Слот – номер виртуального терминала в терминале Petrolin. Для просты понимания можно считать, что слот является ячейкой в массиве, в котором хранятся все данные об операции по конкретной карте. Настольная версия терминала имеет два слота, 0 и 1. «Гирлянда» имеет 17 слотов –максимальное количество подключенных ридеров + 1 дополнительный слот для параллельного выполнения сервисных операций. Модуль осуществляет контроль занятости слота только на период выполнения асинхронной операции. Контроль за целостностью двухфазной операции на конкретном номере слота должно осуществлять АСУ АЗС. Например, с т. з. терминала повторный вызов на слоте 0 команды cmd_payment, без отправки команды cmd_continue для завершения транзакции, инициированной предыдущим вызовом cmd_payment, является легальной операцией. В промежутке между полученным результатом на cmd_payment и cmd_continue слот считается свободным. Повторная отправка cmd_payment на данный слот приведет к сбросу всех сохраненных промежуточных результатов операции.
Выбор номера слота, с которым работает терминал, осуществляется передачей тега TAG_PP_READER_NO с соответствующим значением в буфере входных параметров. Слот № 0 является основным, первая фаза любой операции (с картой или без) всегда выполняется на слоте 0. Если указать значение отличное от 0 на первой фазе операции, операция будет завершена с ошибкой. Слот № 1 является вспомогательным.  В нем акцептуется данные лояльности с карты кобренд. Вторая фаза операции (cmd_continue) может быть выполнена как на слоте 0, так и на слоте 1. Следующие команды допускают использование слота 1:
· cmd_continue  - если была предъявлена карта кобренд;

· cmd_reset;

· cmd_sevice;
При проведении операции по карте кобренд с предъявление карты, банковское приложение карты акцептуется в слоте 0, данные лояльности с кобренд карты акцептуются в слоте 1. При этом терминал копирует в слот 1 следующую информацию о транзакции:

· Сумма;

· Способ получения суммы (см раздел «Расчет суммы операции»);
· Требуемая cумма скидки;

· Способ получения суммы скидки (см раздел «Расчет суммы операции»);
· Выбранная валюта операции;
· Выбранный номер терминала для операции;
· Товарные позиции;

Расчет суммы операции
Сумма операции может различаться на первой и второй фазе операции (например, применение скидок и промо акций, оплата части покупки бонусами по карте кобренд и т.д.). Исключением являются бесконтактные карты, поскольку генерация картой ряда зависящих от суммы параметров выполняется на первой фазе операции. 

Терминал может получать от АСУ сумму операции как в виде конкретного значения суммы операции, так и в виде сумм товарных позиций чека (до 18 позиций). Способ получения суммы определяется на первой фазе операции по наличию в буфере входных параметров ненулевого тега TAG_PP_AMOUNT_OP. Выбранный на первой фазе способ определения суммы должен использоваться и на второй фазе, при необходимости корректировки суммы. При этом, если нет необходимости менять сумму операции на второй фазе, тег суммы и теги товарных позиций могут отсутствовать во входных параметрах команды cmd_continue. Определение суммы операции выполняется в нижеприведенном порядке:
· По наличию общей суммы операции во входном буфере;
· Суммированием стоимости товаров в товарных позициях чека;

· Суммированием произведения цены на количество в товарных позициях чека;
При выполнении операции по карте лояльности сумма операции рассчитывается аналогично. При расчете суммы запрашиваемой клиентом скидки так же действует правило, что выбранный на первой фазе операции способ определения суммы должен использоваться и на второй фазе. Сумма запрашиваемой клиентом скидки при оплате баллами по карте лояльности рассчитывается следующим образом:
· По наличию общей суммы скидки во входном буфере (TAG_PP_AMOUNT_OP_FEE);
· Суммированием скидки в товарных позициях чека (TAG_PP_AMOUNT_ FEE);

Если полученная сумма равна 0, выполняется операция накопления балов, если отличная от ноля – оплата балами на  рассчитанную сумму скидки. При оплате балами хост может изменить запрошенную сумму скидки.
В приведенных ниже таблицах указаны требования к наличию суммы на первой фазе операции и возможности ее изменения на второй фазе в зависимости от карточного продукта и способа чтения карты.
	Наличие суммы во входных параметрах


	Способ чтения карты

	
	EMV
	Магнитная полоса
	Бесконтакт

	Требуется сумма на первой фазе
	Нет
	Нет
	Да

	Допускается изменение суммы на второй фазе
	Да
	Да
	Нет


	Наличие суммы во входных параметрах
	Банковская карта
	Лояльность
	НУС

	Требуется сумма на первой фазе
	Зависит от способа чтения
	Нет
	Зависит от способа чтения

	Допускается изменение суммы на второй фазе
	Зависит от способа чтения
	Да
	Зависит от способа чтения

	Требуется соответствие между суммой товарных позиций чека  и суммой транзакции
	Нет
	При оплате и начислении балов - не строгое. Разница трактуется хостом как скидка терминала.
При возврате – строгое.
	Да, строгое. Сумма товарных позиций должна быть равна сумме операции.

	Требуется наличие товарной информации.
	Обязательно
	Обязательно
	Обязательно


Рекомендуется передавать сумму в виде товарных позиций чека.
Получение чека операции
По завершению операции терминал возвращает готовый к печати образ чека или данные в виде

XML - таблицы. Чек возвращается в составе буфера с результатами выполнения команды, возвращаемого функцией modCheckState для win32 dll модуля или командой cmd_checkstate для модуля в виде отдельного приложения. Чек возвращается в виде содержимого tlv тега, длина которого не может превышать 65535 байт. Кроме того, протокол обмена с модулем, выполненного в виде отдельного приложения, не позволяет передавать запросы, превышающие 65535 байт. Данные ограничения приводят к тому, что терминал может не вернуть полный чек операции, если размер чека превышает 65535, либо размер всего буфера результат превышает  65535. Чеки такой длины могут получатся после операции закрытия смены либо печати контрольной ленты.
В зависимости от параметра строки инициализации AllowLongCheque чек может возвращаться следующим образом:
· Если  параметр AllowLongCheque отсутствует или равен 0, модуль всегда возвращает образ чека в теге TAG_PP_CHEQUE. Чек в этом случае обрезается таким образом, чтобы итоговый размер буфера результата (TAG_PP_CHEQUE + остальные теги) не превышал 65535 байт. 
· Если  параметр AllowLongCheque равен 1, модуль возвращает образ чека в теге TAG_PP_CHEQUE только в том случае, если итоговый размер буфера результата (TAG_PP_CHEQUE + остальные теги) не превышает 65535 байт. Иначе, вместо тега TAG_PP_CHEQUE, модуль возвращает тег TAG_PP_CHEQUE_SIZE, содержащий размер чека. При наличии данного тега в ответе, АСУ должна воспользоваться функцией modGetCheque (или командой cmd_getcheque, если модуль выполнен в виде отдельного приложения) для получения образа чека. Образ чека, который возвращает modGetCheque доступен до начала следующей операции на том же слоте, с номером которого связан возвращаемый чек.
Таким образом, для получения чека АСУ должна
:
1. Выполнить в буфере результата поиск тега TAG_PP_CHEQUE. Если тег присутвует, то чек получен.

2. Если  TAG_PP_CHEQUE отсутсвует, АСУ должна выполнить поиск тега TAG_PP_CHEQUE_SIZE. При его наличии, АСУ должна последовательным вызовом modGetCheque (или cmd_getcheque для модуля, выполненного ввиде отдельного приложения) получить образ чека.
Параметр TAG_PP_CHEQUE_COUNT определяет требуемое количество копий чека. Параметр устанавливается в файле настроек терминала (см. документ «Настройки платежного приложения.doc», описание группы параметров «Настройки сверки итогов и других параметров (тег df0b)»). Терминал формирует несколько копий чеков для операций:
· Оплата;

· Возврат;

· Предавторизация;

· Завершение расчета.

Для всех остальных операций всегда формируется одна копия чека. Копии чеков, возвращаемые в буфере, разделены между собой символом 0x01. Количество символов 0x01 в буфере равно количеству копий чека минус 1. После последнего чека символ 0x01 не добавляется. Символ 0x01 всегда обрамляется символами LF (0x0A). АСУ должна выполнить поиск данного символа в буфере и разделить чеки. Первый по порядку чек вышеуказанных операций всегда является чеком для клиента и может быть встроен в фискальный чек. Второй и последующие чеки являются чеками для торгового предприятия и могут быть напечатаны отдельно, выведены в ретрактор принтера и т.п. 
Чек в виде XML – таблицы с данными предназначен для самостоятельного формирования чека на стороне АСУ. Описание тегов XML чека в Приложении 10.  Включение данной опции производится в файле настроек терминала (см. документ «Настройки платежного приложения.doc». описание группы параметров «Настройки сверки итогов и других параметров (тег df0b)»).
Параметры команд
Общие теги

Следующие теги являются общими для всех ответов, возвращаемых в состоянии терминала ST_RESULT (далее по тексту «Общие теги»):

	Тэг
	Тип
	Описание

	TAG_PP_RESULT
	DWORD
	Результат операции. 0 - Успешно

	TAG_PP_RESULTMESSAGE
	String
	Текстовый результат операции

	TAG_PP_READER_NO
	LONG
	Номер слота, на котором выполнялась операция. Значение по умолчанию – 0. В режиме настольного терминала может отсутствовать. На текущий момент для настольного варианта может принимать значения 0 и 1, для «гирлянды» [0…15].

	TAG_PP_TERM_ID
	String 
	Номер терминала. Может отсутствовать, если в терминал не прогружены настройки.


Запрос и ответ пользовательского интерфейса
Теги, возвращаемые в буфере параметров modCheckState
 при состоянии модуля ST_NEEDUI при запросе пользовательского интерфейса:
	Тэг
	Тип
	Типы запроса
	Описание

	TAG_PP_UITYPE
	BYTE
	Все
	Тип запроса. Представляет собой составной тег, содержащий остальные теги запроса. См. ПРИЛОЖЕНИЕ 3
Типы запросов пользовательского интерфейса

	TAG_PP_TITLE
	String
	Все
	Заголовок сообщения, может содержать несколько строк, разделенных символами перевода строки. Кодировка строк - win 1251.

	TAG_PP_PROMPT1
	String
	Все
	Строка сообщения 1, может содержать несколько строк, разделенных символами перевода строки. Кодировка строк - win 1251.

	TAG_PP_PROMPT2
	String
	Все
	Строка сообщения 2, может содержать несколько строк, разделенных символами перевода строки. Кодировка строк - win 1251.

	TAG_PP_PROMPT3
	String
	Все
	Строка сообщения 3, может содержать несколько строк, разделенных символами перевода строки. Кодировка строк - win 1251.

	TAG_PP_OPTIONS
	BYTE[6]
	UI_MENU

UI_GETSTRING

UI_CHOICE
	Свойства запроса:

BYTE[0] – битовая маска, младший байт См. ПРИЛОЖЕНИЕ 4
Битовая маска опций пользовательского интерфейса, младший байт. 

BYTE[1] – минимальная длина вводимой/редактируемой строки

BYTE[2] - максимальная длина вводимой/редактируемой строки

BYTE[3] – Пункт меню по умолчанию

BYTE[4] – время ожидания ответа от пользователя

BYTE[5] – битовая маска, старший байт. См. Битовая маска опций пользовательского интерфейса, старший байт.

	TAG_PP_STRING
	Sting
	UI_GETSTRING


	Строка для подтверждения/редактирования пользователем. При ее наличии и установленном бите UIO_CONFIRM выполняется подтверждение. При отсутвии бита – разрешено редактирование. Форматирование строки при отображении и вводе определяется битовой маской, приведенной в Приложении 4.

	TAG_PP_ITEM
	String
	UI_MENU
UI_CHOICE
	Пункты для выбора. Повторяются по числу необходимых пунктов меню или кнопок диалога в режиме UI_CHOICE


Параметры функции modExecCmd
 при выполнении команды cmd_input в ответ на запрос пользовательского интерфейса:
	Тэг
	Тип
	Типы запроса
	Описание

	TAG_PP_UITYPE
	BYTE
	Все
	Тип запроса. Родительский тег, содержащий все остальные реквизиты. См. Приложение 3

	TAG_PP_STRING
	String
	UI_GETSTRING
	Строка введенная, подтвержденная или  отредактированная пользователем

	TAG_PP_UITYPE.

TAG_PP_RESULT
	DWORD
	Все
	Результат операции:

0 – ошибка.
Для UI_MENU и UI_CHOICE TAG_PP_RESULT содержит порядковый номер выбранного пункта (1- первый, 2 – второй и т.д.) Для UI_INFO и UI_ERROR – тег TAG_PP_RESULT должен присутствовать, но его значение игнорируется.


Параметры команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, cmd_continue
Параметры функции modExecCmd
 при выполнении команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, cmd_continue. 
	Тэг
	Тип
	Обязательный
	Описание

	TAG_PP_AMOUNT_OP
	DWORD
	Нет
	Сумма операции. Значение по умолчанию 0. Exponent 2.

	TAG_PP_AMOUNT_OP_FEE
	DWORD
	Нет
	Запрашиваемая у хоста скидка. Используется только при обслуживании карт лояльности. Для остальных карт игнорируется.  Значение по умолчанию 0. Exponent 2. При обслуживании карт лояльности 0 означает накопление балов, ненулевая сумма означает оплату баллами. 

	TAG_PP_AMOUNT_OPС
	DWORD
	Нет
	Чистая сумма операции без учета скидки. Зарезервировано на будущее, не используется. Значение по умолчанию 0. Exponent 2.

	TAG_PP_GOODS
	Родительский
	Да.
	Повторяется по набору товара для оплаты

	TAG_PP_AMOUNT
	DWORD
	Нет. 
	Стоимость товарной позиции. Exponent 2

При отсутствии данное значение в любом случае рассчитывается терминалом и используется при построении итоговых отчетов. 

	TAG_PP_AMOUNT_FEE
	DWORD
	Да для возвратов по карте лояльности (первая либо вторая фаза) нет для остальных операций.
	Запрашиваемая у хоста скидка. Используется только при обслуживании карт лояльности. Для остальных карт игнорируется. При оплате баллами используется для подсчета суммы запрашиваемой клиентом скидки, при отмене оплаты баллами указывает  размер предоставленной КАСУ скидки по данному товару. Exponent 2. В выходных данных указывает размер скидки на данный товар по карте лояльности.

	TAG_PP_AMOUNT_CLEAR
	DWORD
	Нет
	Стоимость товара без скидки. Exponent 2

	TAG_PP_CODE_TRK
	DWORD
	Да, если товар является топливом, передается на хост в составе товарной информации
	Номер ТРК. По наличию данного тега проверяется, что товар является топливом. Значение по умолчанию - 0 

	TAG_PP_CODE
	String
	Да, передается на хост в составе товарной информации
	Код товара/топлива в учетной системе. Значение по умолчанию – пустая строка. Несмотря на то, что значение передается в виде строки, внутреннее представление значение – DWORD. По данному значению контролируется разрешенные виды топлива и товаров для карт НУС и лояльности. Для банковских карт имеет информационное значение.

	TAG_PP_CODE_GSM
	DWORD
	Нет, если товар является топливом и указан номер ТРК. Используется для внутреннего учета терминала.
	Код топлива.  Перечень кодов определен в Приложении 7. В отличие от тэга TAG_PP_CODE всегда имеет стабильное значение в зависимости от вида топлива.

	TAG_PP_PRICE
	DWORD
	Да, передается на хост в составе товарной информации
	Цена товара. Exponent 2

	TAG_PP_VOLUME
	DWORD
	Да, передается на хост в составе товарной информации
	Количество товара. Exponent 3

	TAG_PP_CURRENCY
	DWORD
	Нет. Не используется.
	Порядковый номер валюты операции в настройках терминала. Значение по умолчанию -1. В случае, если терминал настроен на использование нескольких валют, явное указание номера используемой валюты при старте позволяет не отображать диалог выбора валюты.

	TAG_PP_TERM_TYPE
	DWORD
	Нет. Не используется.
	Порядковый номер терминала в настройках терминала. Значение по умолчанию -1. В случае, если терминал настроен на использование нескольких TERM_ID, явное указание номера используемого TERM_ID при старте  позволяет не отображать диалог выбора терминала для проведения операции.

	TAG_PP_CVV
	String
	Нет. Не используется.
	CVV код. Может требоваться при проведении некоторых операций. Явное указание кода при старте операции позволяет не отображать диалог ввода CVV кода для проведения операции.

	TAG_PP_RRN
	String
	cmd_return, cmd_auth_2 – да.

cmd_continue  - да, если выполняется на слоте 1 как вторая фаза возврата по лояльности кобренд с предъявлением карты, в остальных случаях нет.
	RRN исходной транзакции. 

Имеет формат:

RRN;options;Track2
где ,

RRN – значение RRN полученное от хоста. Обычно имеет длину  12 символов;

options – опции операции. Используются для возвратов вне смены с картой, для определения offline или online возврат необходимо выполнить. 10 символов длиной.
Track2 – track2 карты НУС или лояльности. Используется для возвратов вне смены по картам лояльности и НУС. Для банковских карт отсутствует. См. так же TAG_PP_WAIT_CARD

	TAG_PP_TRACK2
	String
	Нет.

Для cmd_continue  - игнорируется.
	Вторая дорожка карты. Используется, как указание терминалу провести операцию без предъявления карты по переданным данным второй дорожки. Может использоваться для проведения операций по карте лояльности без предъявления карты. См. так же TAG_PP_WAIT_CARD

	TAG_PP_WAIT_CARD
	WORD
	Нет. Используется для указание терминалу игнорировать наличие TAG_PP_RRN и TAG_PP_TRACK2 и выполнить ожидание карты, а так же для указания типа ожидаемой карты.
	Значение по умолчанию – 0. При этом значении необходимость ожидания карты будет определяться по наличию во входных параметрах тегов TAG_PP_RRN и TAG_PP_TRACK2. 

0xFFFF – выполнить операцию с предъявлением карты.
WC_BANK_CARD             0x0100     

WC_DISCOUNT_CARD    0x0200     WC_FUEL_CARD 
   0x0400
Выполнить ожидание карты определённого типа. Значения могут быть скомбинированы по OR.

	TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD
	BYTE
	Да, если операция производится по карте лояльности.
	Признак, по какому виду оплаты предоставляется скидка:

0 или отсутствует –наличные;

1 - карта;


Результат операции

Результат функции modCheckState после выполнения команды cmd_continue:
	Тэг
	Тип
	Описание

	Общие теги
	
	

	TAG_PP_RRN
	String
	RRN транзакции для сохранения в БД АСУ АЗС. Значение по умолчанию при отсутствии тэга в ответе – пустая строка. Возвращается для всех финасовых операций. Имеет формат:

RRN;options;Track2
где ,

RRN – значение RRN полученное от хоста. Обычно имеет длину  12 символов;

options – опции операции. Используются для возвратов вне смены с картой, для определения offline или online возврат необходимо выполнить. 10 символов длиной.
Track2 – track2 карты НУС или лояльности. Используется для возвратов вне смены по картам лояльности и НУС. Для банковских карт не возвращается.

	TAG_PP_CARD
	String
	Номер карты. Обязательный. Для банковских карт номер карты маскируется до вида 6-4 (видимы только первые 6 и последние 4 цифры номера)

	TAG_PP_CHEQUE
	String
	Чек для вывода на принтер. Обязательный.

	TAG_PP_RESULTMESSAGE
	String
	Текстовый результат операции. Значение по умолчанию при отсутствии тэга в ответе – пустая строка.

	TAG_PP_CARDNAME
	String
	Название карты. Значение по умолчанию при отсутствии тэга в ответе – пустая строка.

	TAG_PP_ICON
	String
	Имя держателя карты. Значение по умолчанию при отсутствии тэга в ответе – пустая строка.

	TAG_PP_READER
	BYTE
	Тип ридера, в котором предъявлена карта.
Возможные значения:

E_UNKNOWNCARD - Ручной ввод номера карты
E_SMARTCARD - Чиповый ридер
E_MAGNCARD - Магнитный ридер
E_CLESSCARD - Бесконтактный ридер

	TAG_PP_CARD_TYPE
	BYTE[2]
	Тип карты. См. Приложение5. Обязательный.

	TAG_PP_CARD_OPTIONS
	DWORD
	Свойства карты. См. Приложение 6. Обязательный.

	TAG_PP_GOODS
	Родительский
	Повторяется по набору товара для оплаты. Опциональный. При отсутствии тэга сумма для проведения по кассе рассчитывается как сумма значений тегов TAG_PP_AMOUNT из входных параметров.

	TAG_PP_AMOUNT
	DWORD
	Стоимость товара. Exponent 2

	TAG_PP_AMOUNT_FEE
	DWORD
	Опционально. Предоставленная терминалом скидка. Может отсутствовать, если терминал не изменяет предоставленную КАСУ скидку.  Exponent 2

	TAG_PP_AMOUNT_CLEAR
	DWORD
	Стоимость товара с учетом скидки. Именно эта сумма пройдет по фискальному регистратору. В случае, если терминал не изменяет предоставленную КАСУ скидку, может отсутствовать. Exponent 2

	TAG_PP_CODE_TRK
	DWORD
	Опционально. Номер ТРК. По наличию данного тега проверяется что товар является топливом.

	TAG_PP_CODE
	String
	Опционально. Код товара/топлива в учетной системе.

	TAG_PP_CODE_GSM
	DWORD
	Опционально. Код топлива.  Перечень кодов определен в Приложении 7. В отличие от тэга TAG_PP_CODE всегда имеет стабильное значение в зависимости от вида топлива.

	TAG_PP_BONUS_BALANCE
	DWORD
	Только для карт лояльности. Баланс карты лояльности в баллах. Экспонента 2.

	TAG_PP_ACCRUED_BONUSES
	DWORD
	Только для карт лояльности. Количество начисленных баллов для операции оплаты (оплата баллами или накопление баллов) или количество отмененного  начисления баллами для операции возврата. Экспонента 2.

	TAG_PP_SPENT_BONUSES
	DWORD
	Только для карт лояльности. Количество списанных баллов для операции оплаты баллами или количество отмененных списаний баллов для операции возврата. Экспонента 2.

	TAG_PP_ACTION_CODE
	String
	Только для карт лояльности. Код дополнительной промо акции начисления баллов.

	TAG_PP_ACCRUED_BY_ACTION


	DWORD
	Только для карт лояльности. Количество дополнительно начисленных баллов по промо акции. Экспонента 2.


Результат операции НМЛ

По картам НМЛ при выполнении команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return модуль возвращает на первой фазе данные о доступных акциях или подарках:
	TAG_PP_GOODS
	Родительский
	

	TAG_PP_CODE
	String
	Код акции 

	TAG_PP_CODE_TRK
	DWORD
	Количество доступных единиц по акции.

	TAG_PP_FLEET_FL
	BYTE
	Битовые флаги, товарной позиции. 
0x20 – результат оплаты  
0х10 – информация о балансе вознаграждений


* обратите внимание значения битовые и могут быть активны совместно с другими битами флага
Для использования доступных акций необходимо добавить в буфер данные об акции по аналогии с товарной позицией используя следующие теги:
	TAG_PP_GOODS
	Родительский
	Повторяется в зависимости от количества используемых доступных акций.

	TAG_PP_CODE
	String
	Код товара/топлива в учетной системе. Значение по умолчанию – пустая строка. Несмотря на то, что значение передается в виде строки, внутреннее представление значение – DWORD. По данному значению контролируется разрешенные виды топлива и товаров для карт НУС и лояльности. Для банковских карт имеет информационное значение.

	TAG_PP_VOLUME
	DWORD
	Количество товара. Exponent 3

	TAG_PP_PRICE
	DWORD
	Цена товара. Exponent 2

	TAG_PP_AMOUNT
	DWORD
	Стоимость товарной позиции. Exponent 2

При отсутствии данное значение в любом случае рассчитывается терминалом и используется при построении итоговых отчетов.

	TAG_PP_AMOUNT_FEE
	DWORD
	Запрашиваемая у хоста скидка. Используется только при обслуживании карт лояльности. Для остальных карт игнорируется. При оплате баллами используется для подсчета

	TAG_PP_CODE_GSM
	DWORD
	Ссылка на товарную позицию в корзине. Индекс товара в корзине, для которого применяется акция.

	TAG_PP_FLEET_FL
	BYTE
	Флаг, указывающий на принадлежность акции к подарку или к скидке. Возможные значения: 
0x30 – скидка товарной позиции
0x10, 0х20 – подарок товарной позиции


Параметры команды cmd_openshift
Параметры функции modExecCmd при выполнении команды cmd_openshift
	Тэг
	Тип
	Описание

	TAG_PP_SHIFTNUMBER
	DWORD
	Номер открываемой смены.


Параметры функции modCheckState после выполнения команды cmd_openshift:
	Тэг
	Тип
	Описание

	Общие теги
	
	


Параметры команды cmd_closeshift
Параметры функции modExecCmd при выполнении команды cmd_closeshift
Нет

Параметры функции modCheckState после выполнения команды cmd_closeshift:
	Тэг
	Тип
	Описание

	Общие теги
	
	

	TAG_PP_CHEQUE
	String
	Чек для вывода на принтер


Параметры команды cmd_service
Параметры функции modExecCmd при выполнении команды cmd_service
	Тэг
	Тип
	Описание

	TAG_SVC_SUBCOMMAND
	BYTE
	Код команды сервисного меню. Опционально.
Может принимать значения (в скобках приведены десятичные значения):

· SVC_TOTALS(1) – выполнить сверку итогов. Параметры отсутвуют;
· SVC_MAINTENANCE(10) – загрузить файл настроек. Имя tlv файла, без указания пути передается в  теге TAG_SVC_PARAMS;
· SVC_CURRENT_REP(12) распечатать текущий отчет. Параметры печати отчета передаются в  теге TAG_SVC_PARAMS;

· SVC_OLD_REP(13)-распечатать старый отчет. Параметры печати отчета передаются в  теге TAG_SVC_PARAMS;
· SVC_CARDINFO(22) - выполнить операцию запроса баланса по карте лояльности. Параметры отсутствуют;
· SVC_FILE_WORK(26)-выполнить операцию со служебными файлами пинпада. Параметры печати отчета передаются в  теге TAG_SVC_PARAMS;
· SVC_POS_INIT(28) – выполнить операцию PAS_INIT для получения от хоста номера текущего журнала транзакций.

	TAG_SVC_PARAMS
	String
	Параметры команды сервисного меню. Опционально. Описание параметров в зависимости от команды см. в Приложении 9.


Параметры функции modCheckState после выполнения команды cmd_service:
	Тэг
	Тип
	Описание

	Общие теги
	
	

	TAG_PP_CHEQUE
	String
	Чек для вывода на принтер Опциональный. Присутствует если действия оператора приводят к печати чека.


Параметры команды cmd_ui.

Параметры функции modExecCmd при выполнении команды cmd_ui:
	Тэг
	Тип
	Описание

	TAG_PP_READER_NO
	LONG
	Номер слота, на котором будет выполняться операция. Значение по умолчанию – 0. В режиме настольного терминала может отсутствовать. На текущий момент для настольного варианта может принимать значения 0 и 1, для «гирлянды» [0…15].

	UI_MENU или UI_GETSTRING
	LONG
	Составной тег, содержащий параметры для вывода меню или отображения диалога ввода данных.

	UI_MENU.TAG_PP_TITLE
	String
	Строка -  заголовок меню. Кодовая страница win 1251. Максимальная длина 16 для пинпадов криптера и 15 символов для пинпадов Verifone vx820.

	UI_MENU.TAG_PP_OPTIONS
	BYTE[6]
	Опции запроса меню. См. описание в разделе «Параметры команд», «Запрос и ответ пользовательского интерфейса». Теги, возвращаемые в буфере параметров modCheckState при состоянии модуля ST_NEEDUI при запросе пользовательского интерфейса.

	UI_MENU.TAG_PP_ITEM
	String
	Пункт меню. Используется только, если находится в составе тега UI_MENU. Кодовая страница win 1251. Максимальная длина 16 символов  для пинпадов криптера и 21 символ для пинпадов Verifone vx820. Тег повторяется по количеству пунктов меню. Максимальное количество тегов – 30.

	UI_GETSTRING.TAG_PP_DLG_ID
	WORD
	Идентификатор формы диалога ввода данных. Используется только, если находится в составе тега UI_GETSTRING. Допустимые значения:

1 - форма ввода литров. Опции по умолчанию - UIO_NUMERIC | UIO_MAXLEN | UIO_MINLEN | UIO_CHECK_SC | UIO_ENTER_SC | UIO_TIMEOUT. Максимальная длина строки – 4 символа, минимальная – 1 символ, таймаут – 60 сек. 

2 – форма ввода суммы. Опции по умолчанию - UIO_AMOUNT | UIO_MAXLEN | UIO_MINLEN | UIO_CHECK_SC | UIO_ENTER_SC | UIO_TIMEOUT. Максимальная длина строки – 8 символа, минимальная – 1 символ, таймаут – 60 сек.

	UI_GETSTRING.TAG_PP_OPTIONS
	BYTE[6]
	Опции диалога ввода данных. См. описание в разделе «Параметры команд», «Запрос и ответ пользовательского интерфейса». Теги, возвращаемые в буфере параметров modCheckState при состоянии модуля ST_NEEDUI при запросе пользовательского интерфейса.


Параметры функции modCheckState после выполнения команды cmd_ui:
	Тэг
	Тип
	Описание

	Общие теги
	
	

	UI_MENU или UI_GETSTRING
	LONG
	Составной тег, содержащий параметры для вывода меню или отображения диалога ввода данных.

	UI_MENU.TAG_PP_RESULT или
UI_GETSTRING.TAG_PP_RESULT
	DWORD
	Результат операции. 0 – ошибка, операция отменена, истек период ожидания или сработал один из битов UIO_ENTER_SC или UIO_CHECK_SC 

	UI_GETSTRING.TAG_PP_STRING
	String
	Введенная или подтвержденная строка. Кодовая страница win 1251. Максимальная длина 16 для пинпадов криптера и 21 символ для пинпадов Verifone vx820

	TAG_PP_RESULT
	DWORD
	


Схема взаимодействия АСУ АЗС и модуля
	АСУ АЗС
	
	Модуль
	Пояснение

	modInit
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	Инициализация.

Вызывается один раз при старте системы

	Result == 0
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	modExecCmd 
	
[image: image5]
	ST_IDLE
	Команда

	modCheckState
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	ST_IDLE
	

	modCheckState
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	ST_IDLE
	

	modCheckState
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	ST_NEEDUI
	Требуется ввод от пользователя. Запрос присутствует только при необходимости. Возможна выдача нескольких запросов ввода подряд.

	modExecCmd (cmd_input)
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	ST_IDLE
	

	modCheckState
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	ST_RESULT
	Разбор возвращенных параметров
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	Завершение.

Вызывается один раз при завершении работы системы.


Взаимосвязь между состоянием модуля и разрешенными командами:

	Состояние
	Разрешенные команды

	ST_ERROR
	cmd_reset

	ST_IDLE
	Все, кроме, cmd_input

	ST_BUSY
	cmd_reset

	ST_NEEDUI
	cmd_input

cmd_reset

	ST_RESULT
	Все, кроме, cmd_input


В случае, если в модуле взведен внутренний флаг перезагрузки, модуль ожидает завершения выполнения уже стартовавших операций первой фазы и выполнение второй фазы транзакций, для которых первая фаза завершена. В этом случае, переключение состояний производится, как описано выше, однако разрешены только команды cmd_input, cmd_reset и cmd_continue.
Сценарии выполнения операций

В данном разделе приведены варианты заполнения параметров команд оплата и возврат  в зависимости от различных карт и вариантов выполнения операций. Модуль предполагает следующие правила проведения операций:

· Все операции инициируются АСУ;

· При старте операции оплаты в АСУ сформирована корзина товаров для оплаты;

· На момент старта оплаты неизвестно, какая карта будет предъявлена клиентом;

Возможны следующие варианты оплаты:

· Оплата банковской картой или топливной картой Ликард.

· Накопление/трата балов при оплате наличными. Предъявляется карта лояльности или карта кобренд;

· Накопление/трата балов при оплате по двум картам. Предъявляется карта лояльности или карта кобренд как первая карта и банковская карта для оплаты;

· Накопление/трата балов при оплате по карте кобренд. Предъявляется карта кобренд;

· Если карта кобренд предъявлена по чипу, выполняется либо накопление, либо трата баллов. АСУ отображает кассиру текущий баланс лояльности клиента и предлагает выбрать оплату -или накопление. Кассир уточняет у клиента;
· Если карта кобренд предъявлена по бесконтактному интерфейсу, выполняется только накопление баллов;

· Если оплата выполняется по карте кобренд, то накопление или трата баллов по данным лояльности карты кобренд выполняются между первой и второй фазой операции оплаты;
Операции с лояльность могут выполняться с картами лояльности системы «Ликард» или с банковскими ко-бренд картами, предоставляющими такую возможность. Карта лояльности имеет бонусный счет, на котором содержатся баллы лояльности. Начисление баллов на счет происходит при продажах товаров с использованием карты лояльности. Количество начисляемых за покупку баллов определяется действующими правилами системы лояльности. Накопленные на счете карты лояльности баллы могут быть потрачены для получения скидок при покупке товаров. При использовании для получения скидки 1 балл считается равным 1 рублю (трата 10-ти баллов приведет к получению скидки в размер 10 рублей).

Оплата

Пример оплаты топлива. modExecCmd, команда cmd_payment, параметры: ТРК 9, ДТ, цена 35.20, объем 50 литров:
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9;
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432";
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3520;
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000;
Возможные результаты первой фазы, в зависимости от предъявленной карты.
· Предъявлена карта кобренд по контактному интерфейсу, баланс лояльности 560 баллов:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0

TAG_PP_CARD_TYPE[0]==CT_BANK_CARD

TAG_PP_COBREND_IDX==1

TAG_PP_READER==E_SMARTCARD

TAG_PP_BONUS_BALANCE==56000
TAG_PP_APPLET_DATA==«%?B7083373207013358501DF»
TAG_PP_CARDNAME==«Mastercard»

TAG_PP_ICON==«PREPAID/CARD»

TAG_PP_CARD==«520324******0939»

TAG_PP_AID=0xa0,0x00,0x00,0x00,0x04,0x10,0x10

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
· Предъявлена карта кобренд по бесконтактному интерфейсу:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0

TAG_PP_CARD_TYPE[0]==CT_BANK_CARD

TAG_PP_COBREND_IDX==1

TAG_PP_READER==E_CLESSCARD
TAG_PP_APPLET_DATA==«%?B7083373207013358501DF»
TAG_PP_CARDNAME==«Mastercard»

TAG_PP_ICON==<может отсутствовать, зависит от того как персонализирована карта>

TAG_PP_CARD==«520324******0939»

TAG_PP_AID=0xa0,0x00,0x00,0x00,0x04,0x10,0x10

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
· Предъявлена карта лояльности по магнитному интерфейсу, баланс лояльности 50 баллов:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0

TAG_PP_CARD_TYPE[0]==CT_DISCOUNT_CARD

TAG_PP_READER==E_MAGNCARD

TAG_PP_BONUS_BALANCE=5000
TAG_PP_CARDNAME==«Лояльность»

TAG_PP_CARD==«7083373256000000535»

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
· Предъявлена топливная карта по чиповому интерфейсу:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0

TAG_PP_CARD_TYPE[0]==CT_FUEL_CARD

TAG_PP_READER==E_SMARTCARD
TAG_PP_CARDNAME==«Licard»

TAG_PP_ICON==<может отсутствовать, зависит от того как персонализирована карта>

TAG_PP_CARD==«7824861010000591761»

TAG_PP_AID=0xf7,0x4c,0x69,0x63,0x61,0x72,0x64,0x01

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
Завершение оплаты по топливным или банковским картам
Если по результатам первой фазы АСУ определила, что предъявлялась банковская карта или топливная карта, АСУ должна инициировать вторую фазу операции, modExecCmd, команда cmd_continue. 

· Вторая фаза по топливной карте ликард или банковской карте:

TAG_PP_READER_NO=0
· Результат второй фазы по топливной карте ликард или банковской карты:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0

TAG_PP_CARD_TYPE[0]==CT_FUEL_CARD

TAG_PP_READER==E_SMARTCARD
TAG_PP_CARDNAME==«Licard»

TAG_PP_ICON==<может отсутствовать, зависит от того как персонализирована карта>

TAG_PP_CARD==«7824861010000591761»

TAG_PP_AID=0xf7,0x4c,0x69,0x63,0x61,0x72,0x64,0x01

TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
TAG_PP_RRN==«511401539856;0000000218;»
TAG_PP_CARD_TYPE[0]==CT_FUEL_CARD или CT_BANK_CARD
TAG_PP_AUTH_CODE=«351853»

TAG_PP_STAN=5

TAG_HOST_TM=123122
TAG_HOST_DT=20150424
TAG_PP_ACQUIRER_CHANNEL=«00000000002»
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT==162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT=='L'
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK==9
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS==0 
TAG_PP_CHEQUE_COUNT==2

Завершение оплаты по карте кобренд

Если была предъявлена карта кобренд по контактному интерфейсу, баланс данных лояльности с карты кобренд составляет 560 баллов, АСУ должна:
· Отобразить оператору запрос вида «Доступно 560 баллов. Оплатить баллами?». В случае оплаты баллами дополнительно запросить количество баллов для оплаты. 1 балл равен 1 рублю. Сумма оплата баллами не должна превышать общую сумму операции минус 1 рубль.
· Отобразить оператору запрос вида «Платить наличными? Да/Нет?»
· Выполнить вторую фазу операции modExecCmd, команда cmd_continue:
· Для накопления балов;
TAG_PP_READER_NO=1;
TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=0, если предполагается оплата наличными или TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=1 если предполагается оплата банковской картой;

· Для траты балов. Допустим, клиент захотел потратить все баллы;

TAG_PP_READER_NO=1;

TAG_PP_AMOUNT_OP_FEE=56000;

TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=0, если предполагается оплата наличными или TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=1 если предполагается оплата банковской картой;
· Результат второй фазы по данным лояльности карты кобренд:

· Для накопления баллов:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==1
TAG_PP_CARDNAME==«Лояльность»

TAG_PP_CARD==«7083373256000000535»

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
TAG_PP_RRN==«511401539854;0000000018;B7083373256000000535D7303F»
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT==162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT=='L'
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK==9
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS==0 
TAG_PP_ACCRUED_BUNUSES==3200

TAG_PP_SPENT_BUNUSES==0

TAG_PP_BONUS_BALANCE==59200
TAG_PP_CHEQUE_COUNT==2
TAG_PP_CHEQUE== «строки чека »
· Для траты баллов:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==1
TAG_PP_CARDNAME==«Лояльность»

TAG_PP_CARD==«7083373256000000535»

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
TAG_PP_RRN==«511401539854;0000000018;B7083373256000000535D7303F»

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT==162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE==56000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT=='L'
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK==9
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS==0 
TAG_PP_ACCRUED_BUNUSES==3200

TAG_PP_SPENT_BUNUSES==56000
TAG_PP_BONUS_BALANCE==3200
TAG_PP_CHEQUE_COUNT==2
TAG_PP_CHEQUE== «строки чека »
· Для траты баллов, если продажа этого товара запрещена за баллы:

TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==1
TAG_PP_CARDNAME==«Лояльность»

TAG_PP_CARD==«7083373256000000535»

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
TAG_PP_RRN==«511401539854;0000000018;B7083373256000000535D7303F»
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT==162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE==0

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT=='L'
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK==9
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS==57 (товар в стоп листе) 
TAG_PP_ACCRUED_BUNUSES==3200

TAG_PP_SPENT_BUNUSES==0

TAG_PP_BONUS_BALANCE==59200
TAG_PP_CHEQUE_COUNT==2
TAG_PP_CHEQUE== «строки чека»

· АСУ должна сохранить полученную скидку в разрезе товарных позиций и значение TAG_PP_RRN. Параметры могут потребоваться при возврате;
· В случае если выбрана оплата банковской картой, отобразить запрос оператору «Платить той же картой Да/Нет?»;

· Если оплата выполняется по той же карте, инициировать завершение оплаты modExecCmd, cmd_continue с параметрами:
· Если проводилось накопление баллов:
TAG_PP_READER_NO=0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT=162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9
· Если проводилась оплата баллами и баллы успешно списаны:
TAG_PP_READER_NO=0

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT=106500 (162500-56000)
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9
· Результат второй фазы по банковской части карты кобренд:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0
TAG_PP_RRN==«511401539855;0000000218;»
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT==162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT=='L'
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK==9
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS==0 
TAG_PP_CHEQUE_COUNT==2
TAG_PP_CHEQUE== «строки чека »

· Если оплата выполняется наличными или банковской картой на другом терминале, АСУ должна завершить операцию по карте кобренд отправкой modExecCmd, команда cmd_reset. Для завершения оплаты другой банковской картой, АСУ должна инициировать операцию «Оплата», как описано в подразделах Оплата и Завершение оплаты по топливным или банковским картам. При оплате части покупки баллами, АСУ должна уменьшить сумму товарных позиций. Например, данные первой фазы :
TAG_PP_READER_NO=0;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT=106500 (162500-56000)

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9
Завершение оплаты по карте лояльности

Если была предъявлена карта лояльности, баланс баллов составляет 560 баллов, АСУ должна:

· Отобразить оператору запрос вида «Доступно 560 баллов. Оплатить баллами?». В случае оплаты баллами дополнительно запросить количество баллов для оплаты. 1 балл равен 1 рублю. Сумма оплата баллами не должна превышать общую сумму операции минус 1 рубль.

· Отобразить оператору запрос вида «Платить наличными? Да/Нет?»
· Выполнить вторую фазу операции modExecCmd, команда cmd_continue:

· Для накопления балов;
TAG_PP_READER_NO=0;
TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=0, если предполагается оплата наличными или TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=1 если предполагается оплата банковской картой;

· Для траты балов. Допустим, клиент захотел потратить все баллы;

TAG_PP_READER_NO=0;

TAG_PP_AMOUNT_OP_FEE=56000;

TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=0, если предполагается оплата наличными или TAG_PP_IS_LOYALTY_FOR_CARD=1 если предполагается оплата банковской картой;
· Результат второй фазы по карте лояльности:

· Для накопления баллов:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0
TAG_PP_CARDNAME==«Лояльность»

TAG_PP_CARD==«7083373256000000535»

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
TAG_PP_RRN==«511401539854;0000000018;B7083373256000000535D7303F»
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT==162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT=='L'
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK==9
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS==0 
TAG_PP_ACCRUED_BUNUSES==3200

TAG_PP_SPENT_BUNUSES==0

TAG_PP_BONUS_BALANCE==59200
TAG_PP_CHEQUE_COUNT==2
TAG_PP_CHEQUE== «строки чека »

· Для траты баллов:
TAG_PP_RESULT==0
TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»
TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0
TAG_PP_CARDNAME==«Лояльность»

TAG_PP_CARD==«7083373256000000535»

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911
TAG_PP_RRN==«511401539854;0000000018;B7083373256000000535D7303F»

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_INDEX==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT==162500
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE==56000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM==0
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_UNIT=='L'
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK==9
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS==0 
TAG_PP_ACCRUED_BUNUSES==3200

TAG_PP_SPENT_BUNUSES==56000
TAG_PP_BONUS_BALANCE==3200
TAG_PP_CHEQUE_COUNT==2
TAG_PP_CHEQUE== «строки чека »
· АСУ должна сохранить полученную скидку в разрезе товарных позиций и значение TAG_PP_RRN. Параметры могут потребоваться при возврате;
· В случае если выбрана оплата банковской картой, инициировать операцию оплаты. При оплате части покупки баллами, АСУ должна уменьшить сумму товарных позиций. Например, данные первой фазы :
TAG_PP_READER_NO=0;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT=106500 (162500-56000)

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3250
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432"
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9
Возврат товара купленного со скидкой за баллы лояльности.

Для возврата потраченных при покупке баллов лояльности информация о возвращаемой товарной позиции (тег TAG_PP_GOODS) должна содержать тег TAG_PP_AMOUNT_FEE в котором содержится размер возвращаемой скидки в денежном выражении. Остальные параметры операции формируются аналогично операции продажи и должны соответствовать количеству возвращаемого товара.

При выполнении возврата покупки со скидкой за баллы лояльности следует принять во внимание следующие моменты;

1) Размер возвращаемой скидки не должен быть больше скидки полученной при продаже товара.

2) Сумма всех возвращаемых скидок не должна быть больше суммы стоимости всех  возвращаемых товаров и больше суммы всех скидок полученных при исходной операции продажи. Например, если при продаже товара была получена скидка в размере 100 рублей а стоимость возвращаемого товара составляет 30 рублей, попытка возврата скидки больше 30 рублей приведет к ошибке выполнения операции.

3) Размер возвращаемой скидки не обязательно должен быть пропорционален количеству возвращаемого товара. Например, если скидка полученная при продаже товара оставила 300 рублей и стоимость возвращаемого товара равна 200 рублям, допускается вернуть скидку в размере от 0 до 200 рублей. При значении возвращаемой скидки 0 рублей баллы лояльности возвращены не будут. При значении возвращаемой скидки 200 рублей вся сумма возврата будет покрыта скидкой и возврата денежных средств не потребуется.
На данный момент реализован следующий алгоритм проведения возвратов по картам кобренд: если сумма возврата меньше, либо равна количеству списанных баллов, то возвращаются бонусные баллы. Если сумма возврата больше потраченных бонусных баллов, то сначала возвращаются все баллы, а затем на недостающую сумму возвращаются рубли на банковскую карту, в этом случае операция возврат делится на две части: возврат  на карту лояльности и возврат на банковскую карту.

Пример: сумма покупки составила 100р. из них клиент 90р. оплатил бонусными баллами и 10р. оплатил банковской картой. В случае, если клиент делает возврат на 50р., ему возвращаются 50 баллов на бонусную карту. Если же клиенту понадобилось сделать еще один возврат на 45р, то ему возвращаются еще 40 бонусных баллов на карту лояльности и 5р. на банковскую карту.
Разработчики ПО Petroline не до конца понимают логику работы хоста при возврате скидок. Поэтому при возникновении вопросов, рекомендуем обращаться к держателям технологии – компании ООО «Лукойл-интер-кард». То, что удалось выяснить путем проб и ошибок:

· Ни хост, ни терминал не контролируют, чтобы скидка возвращалась на тот же товар из корзины, на который она была дана. Главное, чтобы в корзине товаров при возврате не было товаров, отличных от корзины товаров при оплате баллами. Например, в корзине два товара, скидка дана на первый, при возврате сказали вернуть второй и поставили возврат скидки на него. Операция будет успешной. 
· При неправильных входных параметрах, например, возврат товара, по которому не было оплаты баллами или если сумма возвращаемых баллов превышает сумму предоставленной скидки, хост всегда отвечает, что операция успешна, возврат баллов при этом не производится. При этом теги TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE, TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS и TAG_PP_SPENT_BONUSES хостом не возвращаются и терминалом не интерпретируются и не изменяются. В ответе терминала TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE будет равно входному значению, TAG_PP_GOODS.TAG_PP_DECLINE_STATUS и TAG_PP_SPENT_BONUSES будут равны нулю. На чеке клиента это будет отражено сообщением об успешной операции и нулевыми значениями отменённых сумм скидок. Следует иметь ввиду, что терминал выполняет суммовой учет возвратов в журнале транзакций, ориентируясь на код ответа хоста. При получении положительного ответа хоста на такую сбойную операцию, терминал уменьшит доступную для возврата сумму в исходной операции.
· Единственным возможным выходом из текущей ситуации является строгое соблюдение АСУ требований п.п. 1-3 данного раздела в части формирования исходных параметров операции. Предполагаем, что возможные расхождения в расчетах должны выявляться и урегулироваться организационными мерами.
Ниже приведен пример возврата товара купленного со скидкой за баллы лояльности. Параметры исходной операции продажи: ДТ, цена 35.20, объем 50 литров, скидка за баллы лояльности 560 руб. Возвращается объем 25 литров и скидка в размере 100 рублей.

Первая фаза modExecCmd, команда cmd_return, параметры ТРК 9, ДТ, цена 35.20, объем 25 литров, вернуть скидку в размере 100 рублей:


TAG_PP_RRN=«511401539854;0000000018;B7083373256000000535D7303F»

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432";

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3520;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=25000;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE=10000;

Результат первой фазы идентичен операции продажи.

Вторая фаза modExecCmd, команда cmd_continue, параметры ТРК 9, ДТ, цена 35.20, объем 25 литров, вернуть скидку в размере 100 рублей:

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432";

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3520;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=25000;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE=10000;

При успешном завершении операции TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE будет содержать размер возвращенной скидки в денежном выражении.  В ответе терминала  будет передана информация о возвращенных на бонусный счет карты баллах:

TAG_PP_ACCRUED_BUNUSES=10000;

TAG_PP_SPENT_BUNUSES=10000;

TAG_PP_BONUS_BALANCE=13200;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE=10000;

Расчет количества баллов, которые буду возвращены на счет карты производится системой лояльности в соответствии с действующими правилами.

Операции самообслуживания
С т.з. модуля режим самообслуживания не отличается от обычного режима «заказ карта». Инициатором операций выступает АСУ. Модуль лишь предоставляет дополнительную информацию и функции, позволяющие АСУ отследить момент вставки карты и выполнить диалог с клиентом используя интерфейс пинпада.
Для получения информации о вставке карты АСУ должна использовать функцию modCheckStateEx, вместо modCheckState. Событие вставки/изъятия карты передается в поле CardInside структуры T_StateEx. Поле может принимать следующие значения:
	E_UNKNOWNCARD
	0x00
	Нет карты

	E_SMARTCARD
	0x01
	Чиповый ридер

	E_MAGNCARD
	0x02
	Магнитный ридер

	E_CLESCARD
	0x03
	Бесконтактная карта


Для терминалов с гибридным ридером (UPT7000) возможны ошибки в значении, если предъявленная магнитная карта не считалась на прямом ходе. В этом случае в поле будет указано значение E_SMARTCARD. После старта операции терминал попытается обработать карту как чиповую и при неудаче выведет сообщение «плавно вытащите карту», чтобы считать магнитную полосу на обратном ходе карты.
Следует иметь ввиду, что терминал не определяет корректность/обслуживаемость предъявленной карты. По сути, данные значения должны трактоваться АСУ как «Что-то вставлено в чиповый ридер» или «что-то, имеющее магнитную полосу прокатано через магнитный ридер». Более подробная информация может быть получена только после старта операции.
При работе в режиме самообслуживания обязательным требованием является отправка терминалу команды cmd_reset после завершения всех операций со вставленной/прокатанной картой. В противном случае, если в одном из слотов останется подготовленная, но не завершенная операция (например, лояльность по карте кобренд), терминал не будет направлять в АСУ уведомления о вставленной карте, ожидая завершения подготовленной транзакции.

Для значения E_SMARTCARD отслеживается как факт вставки, так и факт изъятия. Для E_MAGNCARD отслеживается только факт «прокатывания» карты через магнитный ридер. Отправка команды cmd_reset устанавливает полю T_StateEx::CardInside значение E_UNKNOWNCARD. При этом, если в чиповом ридере находится карта, терминал отображает на дисплее сообщение «Заберите карту», подает звуковой сигнал и ожидает изъятия карты. Ответ на cmd_reset возвращается только после изъятия карты. 
В общем виде цикл самообслуживания может выглядеть следующим образом:

· Опрашиваем состояние терминала, используя функцию modCheckStateEx;
· Если T_StateEx::CardInside!=E_UNKNOWNCARD ининциируем запрос номера ТРК терминале с использованием меню. Для этого отправляем команду cmd_ui со следующими параметрами:
TAG_PP_READER_NO=0;

UI_MENU.TAG_PP_TITLE=«Выберите ТРК»;
Опции для любого значения UPT7000 и для E_SMARTCARD для vx820
UI_MENU.TAG_PP_OPTIONS=

BYTE[0]=(BYTE)(UIO_CHECK_SC | UIO_TIMEOUT)

BYTE[1]=0
BYTE[2]=0

BYTE[3]=0
BYTE[4]=60
//timeout

BYTE[5]=(BYTE)(0x00FF & ((WORD)(UIO_CHECK_SC | UIO_TIMEOUT)>>8)) 
Опции для E_MAGNCARD для vx820

UI_MENU.TAG_PP_OPTIONS=

BYTE[0]=(BYTE)(UIO_TIMEOUT)

BYTE[1]=0

BYTE[2]=0

BYTE[3]=0

BYTE[4]=60
//timeout

BYTE[5]=(BYTE)(0x00FF & ((WORD)( UIO_TIMEOUT)>>8))

UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«1»
UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«2»

UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«3»

UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«4»
UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«общий размер запроса не должен превышать 1024 байта»
· В ответ терминал вернет следующие данные:

TAG_PP_RESULT==0 – успешно (ERR_CANCEL – операция отменена пользователем, ERR_TIMEOUT – истек период ожидания, ERR_UI_RESETED – операция прервана командой cmd_reset или изъятием карты из ридера); 

TAG_PP_RESULTMESSAGE;

TAG_PP_TERM_ID;
TAG_PP_READER_NO==0;

UI_MENU.TAG_PP_UI_RESULT – порядковый номер выбранного пункта меню. 1 – первый, 2  – второй и т.п. 0 – ошибка.
· Если T_StateEx::CardInside!=E_UNKNOWNCARD ининциируем запрос вида топлива:

TAG_PP_READER_NO=0;

UI_MENU.TAG_PP_TITLE=«Выберите топливо»;
Опции для любого значения UPT7000 и для E_SMARTCARD для vx820
UI_MENU.TAG_PP_OPTIONS= аналогично запросу номера ТРК
UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«АИ-92»
UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«АИ-95»

UI_MENU.TAG_PP_ITEM=«ДТ»

· Ответ терминала аналогичен ответу на запрос «Выберите ТРК»;
· Если T_StateEx::CardInside!=E_UNKNOWNCARD ининциируем запрос количества литров
:

TAG_PP_READER_NO=0;
UI_GETSTRING.TAG_PP_DLG_ID=1; 1 – ввод литров, 2 - ввод суммы

UI_GETSTRING.TAG_PP_OPTIONS - аналогично предыдущим запросам. Дополнительно могут быть использованы опции UIO_MINLEN или UIO_MAXLEN; подробнее см. «Параметры команды cmd_ui.» и описание тега TAG_PP_OPTIONS.
· В ответ терминал вернет следующие данные:

TAG_PP_RESULT==0 – успешно (ERR_CANCEL – операция отменена пользователем, ERR_TIMEOUT – истек период ожидания, ERR_UI_RESETED – операция прервана командой cmd_reset или изъятием карты из ридера); 

TAG_PP_RESULTMESSAGE;

TAG_PP_TERM_ID;

TAG_PP_READER_NO==0;

UI_GETSTRING.TAG_PP_UI_RESULT – порядковый номер выбранного пункта меню. 0 – ошибка, 1 – введена строка;
UI_GETSTRING.TAG_PP_STRING – введенная пользователем строка;
· Используя введенные пользователем данные, АСУ должна инициировать операцию оплаты, как описано в подразделе «Оплата» настоящего раздела.
· После получения результа операции и если по вставленной карте больше не планируется операций, АСУ обязательно отправляется теримналу команду cmd_reset.

Операция по карте НМЛ

Пример оплаты топлива. modExecCmd, команда cmd_payment, параметры: ТРК 9, ДТ, цена 35.20, объем 50 литров:
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432";

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=3520;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=50000;

Возможный результат первой фазы.

TAG_PP_RESULT==0

TAG_PP_RESULTMESSAGE==«Успешно!»

TAG_PP_TERM_ID==«RU570006»

TAG_PP_READER_NO==0

TAG_PP_CARD_TYPE[0]==CT_DISCOUNT_CARD

TAG_PP_BONUS_BALANCE=5000

TAG_PP_CARDNAME==«Лояльность НМЛ»

TAG_PP_CARD==«7083373256000000535»

    
TAG_PP_CARD_OPTIONS=12345678911

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_FLEET_FALG==0x20


TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE==0x01


TAG_PP_GOODS.TAG_CODE_TRK==0x02

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_FLEET_FALG==0x10


TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE==0x02


TAG_PP_GOODS.TAG_CODE_TRK==0x03

Завершение оплаты. 

Если была предъявлена карта лояльности НМЛ, и модуль возвращает информацию о наличии доступных акций. АСУ должна отобразить оператору доступные акции.

Для траты доступных акций необходимо добавить в запрос акцию по аналогии с товарной позицией.

Предположим что код акции «2» соответствует «1 литр ДТ в подарок»

Товар допустим на первой позиции:

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="33554432";– Товарный код ЛИКАРД в уч. системе
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=10400;   - 10,4 л 

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=30100;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT=30680; 
  – Фактическая сумма
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9; 

Акция:

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_FLEET_FL = 0x20; – скидка
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="2";        – Код акции в учетной системе
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE=624;    – Сумма скидки
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=1; 
     – Было выдано 1 вознаграждение
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM=1;      – Ссылка на номер позиции
Или
Предположим что код акции «1» соответствует «1 чашка в подарок»
Товар допустим на первой позиции:

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=9;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE=" 3932001434";– Товарный код ЛИКАРД в уч. системе
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=3;

  - Товарное кол.во – 3 единицы (чашки)
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE=6000;

TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT=12100; 
  – Фактическая сумма
Акция:
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_FLEET_FL = 0x30; – скидка
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE="1";        – Код акции в учетной системе
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_VOLUME=1; 
  – Товарное количество – 1 единица из 3-х
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_PRICE= 100; 
  – Акционная цена = 1руб
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT=100; 
  – Фактическая сумма 
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_AMOUNT_FEE=5900;  – Сумма возмещения НПО
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_TRK=1; 
     – Было выдано 1 вознаграждение
TAG_PP_GOODS.TAG_PP_CODE_GSM=1;      – Ссылка на номер позиции
Обработка пользовательского интерфейса.

Пример обработки сервисного меню. modExecCmd, команда cmd_service, без параметров.
В результате обработки команды, модуль переходит в состояние ST_NEEDUI.  В ответ на modCheckState  возвращает следующий буфер:
UI_MENU.TAG_PP_TITLE  
= Сервис; 


–  Заголовок диалога
UI_MENU.TAG_PP_OPTIONS:



– Опции диалога 
(UIO_DEFITEM|UIO_TIMEOUT) 


– Установленные флаги диалога
MAXLEN=0;


– Максимальная длинна
MINLEN=0;


– Минимальная длинна
DEFITEM=3;

– Пункт меню выбранный по умолчанию
TIMEOUT=120;

– Таймаут диалога

UI_MENU.TAG_PP_ITEM = Операции клиента...; 
– Пункт меню 1
UI_MENU.TAG_PP_ITEM  = Повтор чека...;

– Пункт меню 2
UI_MENU.TAG_PP_ITEM = Сверка итогов;

– Пункт меню 3
UI_MENU.TAG_PP_ITEM = Служебные операции...; 
– Пункт меню 4
UI_MENU.TAG_PP_ITEM = Помощь;


– Пункт меню 5
Для выбора пункта меню, необходимо передать команду cmd_input со следующим буфером:


UI_MENU.TAG_PP_RESULT  = 1



– Выбор 1 пункта
Для сброса диалога, необходимо передать cmd_input со следующим буфером:
UI_MENU.TAG_PP_RESULT  = 0



– Ни один пункт не выбран.

Пример получения диалога типа: «Ввод пароля»:

UI_GETSTRING.TAG_PP_TITLE = Сервисное меню; 
–  Заголовок диалога
UI_GETSTRING.TAG_PP_PROMPT1 = Введите пароль;
–  Подзаголовок диалога
UI_GETSTRING.TAG_PP_OPTIONS: 


– Опции диалога
(UIO_ASTERISK|UIO_CLEAR|UIO_MAXLEN|UIO_TIMEOUT);
– Установленные флаги диалога
MAXLEN = 16;




– Максимальная длинна
MINLEN = 0;




– Минимальная длинна
DEFITEM = 0;



 – Пункт меню выбранный по умолчанию
TIMEOUT = 120;




 – Таймаут диалога
Для «ввода» пароля необходимо передать следующий буфер:

UI_GETSTRING.TAG_PP_RESULT  = 1

UI_GETSTRING.TAG_PP_STRING  = password    – Строка с паролем
ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Коды состояний модуля

	Состояние
	Код
	Описание

	ST_ERROR
	0
	Ошибка. Требуется перезагрузка модуля. Используется при удаленном обновлении ПО.

	ST_IDLE
	1
	Модуль готов к выполнению команды

	ST_BUSY
	2
	Модуль занят выполнением команды

	ST_NEEDUI
	3
	Требуется ввод данных пользователем

	ST_RESULT
	4
	Модуль возвращает результат выполненной команды


ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Коды команд

	Команда
	Код
	Код команды, отправляемой модулю, выполненому в виде отдельного приложения
	Описание

	cmd_empty
	0x00
	0x30+0x00
	Пустая команда

	cmd_reset
	0x01
	0x30+0x01
	Сброс

	cmd_continue
	0x02
	0x30+0x02
	Подтверждение операции

	cmd_payment
	0x03
	0x30+0x03
	Оплата

	cmd_auth_1
	0x04
	0x30+0x04
	Авторизация 1 (Предавторизация)

	cmd_auth_2
	0x05
	0x30+0x05
	Авторизация 2 (Завершение расчета)

	cmd_return
	0x06
	0x30+0x06
	Возврат

	cmd_shiftopen
	0x06
	0x30+0x06
	Открыть смену

	cmd_shiftclose
	0x08
	0x30+0x08
	Закрыть смену

	cmd_input
	0x09
	0x30+0x09
	Ввод данных оператором/клиентом

	cmd_service
	0x0A
	0x30+0x0A
	Выполнить служебную операцию (Меню инженера)

	cmd_credit
	0x0B
	0x30+0x0B
	Кредитование – не реализованно

	cmd_ui                   
	0x0C
	0x30+0x0C
	Отобразить меню или диалог ввода строки на лисплее пинпада

	cmd_checkstate
	Нет
	0x45
	Запрос текущего состояния. Только для модуля, выполненного в виде отдельного приложения.

	cmd_getcheque
	Нет
	0x46
	Получение чека операции, если длина чека превышает максимально допустимый размер. Только для модуля, выполненного в виде отдельного приложения.

	cmd_ack
	Нет
	0x47
	Подтверждение получения клиентом результата операции. Только для модуля, выполненного в виде отдельного приложения.


ПРИЛОЖЕНИЕ 3
Типы запросов пользовательского интерфейса

	Тип
	Код
	Описание

	UI_INFO
	1
	Информационное сообщение от модуля

	UI_MENU
	3
	Отрисовка меню пользователя и возврат выбора из меню

	UI_ERROR
	4
	Сообщение об ошибке от модуля

	UI_GETSTRING
	5
	Запрос ввода строки пользователя или вывод строки для подтверждения или редактирования пользователем

	UI_CHOICE
	6
	Запрос к пользователю с возможностью выбора варианта ответа (диалог)


ПРИЛОЖЕНИЕ 4
Опции пользовательского интерфейса.

Битовая маска опций пользовательского интерфейса, младший байт
	Тип
	Код
	Описание

	UIO_ASTERISK
	0x01
	Закрывать ввод пользователя звездочками

	UIO_CONFIRM
	0x02
	Запрет на редактирования показанной пользователю строки

	UIO_NUMERIC
	0x04
	Допускаются только цифры

	UIO_MAXLEN
	0x10
	Установлен байт ограничения на максимальную длину

	UIO_MINLEN
	0x20
	Установлен байт ограничения на минимальную длину

	UIO_DEFITEM
	0x40
	Установлен байт номер пункта меню для выбора по умолчанию 

	UIO_TIMEOUT
	0x80
	Установлен байт времени ожидания ответа от пользователя. Контроль времени ожидания ответа от пользователя должен быть реализован в АСУ АЗС. Терминал будет находится в состоянии ST_NEEDUI неограниченное время до поступления команды cmd_input или cmd_reset. 


Битовая маска опций пользовательского интерфейса, старший байт

	Тип
	Код
	Описание

	UIO_AMOUNT
	0x01
	Необходимо отображать и редактировать строку как сумму (2 знака после запятой и разделитель групп разрядов, значение больше или равно 0 и меньше 0xFFFFFFFF). При этом от модуля АСУ получает строку для редактирования без разделительной точки и разделения групп разрядов (в чистом виде). В модуль строка должна возвращаться так же без разделительной точки и разделения групп разрядов (в чистом виде).

	UIO_PERCENT
	0x02
	Необходимо отображать и редактировать строку как процент (1 знак после запятой, значние должно быть больше или равно 0 и меньше или равно 100). При этом от модуля АСУ получает строку для редактирования в чистом виде. В модуль строка должна возвращаться так же в чистом виде.

	UIO_DOT3
	0x04
	Необходимо отображать и редактировать строку как дробное с тремя знаками после запятой. Значение больше или равно 0 и меньше 0xFFFFFFFF. При этом от модуля АСУ получает строку для редактирования без разделительной точки и разделения групп разрядов (в чистом виде). В модуль строка должна возвращаться так же без разделительной точки и разделения групп разрядов (в чистом виде).

	UIO_CONF1
	0x08
	Отображать меню даже из одного пункта

	UIO_ENTER_SC
	0x10
	Прерывать отображение меню или ввод строки при наличии в ридере чиповой карты чиповой карты.

	UIO_CHECK_SC
	0x20
	Прерывать отображение меню или ввод строки при отсутвии в ридере чиповой карты.

	UIO_HEX
	0x40
	Символы должны быть из диапазона [0..F], количество символов кратно 2.

	UIO_IP
	0x80
	Строка является ip адресом 


ПРИЛОЖЕНИЕ 5
Типы карт АСУ АЗС

Значение первого байта тега TAG_PP_CARD_TYPE
	Тип
	Код
	Описание

	CT_INVALID_CARD
	0x00
	Неизвестная карта

	CT_BANK_CARD
	0x01
	Банковская карта

	CT_DISCOUNT_CARD
	0x02
	Дисконтная карта

	CT_FUEL_CARD
	0x03
	Топливная карта


Значение второго байта тега TAG_PP_CARD_TYPE берется параметра «Типы карты» ( <Конкретный тип карты> ( «Номер элемента» файла настроек:
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Установка в файле настроек своих значений для данных может выполняться только по согласованию с разработчиками.
ПРИЛОЖЕНИЕ 6
Флаги свойств карты

	Тип
	Код
	Описание

	CO_PINNED
	0x00000001
	При проведении операции использовался пинкод.

	CO_OWN
	0x00000002
	Карта эмитированна той же организацией, которая принимает карты на АЗС

	CO_OFFLINE
	0x00000004
	Транзакция проведена в offline

	CO_NOCVM        
	0x00000008
	Операция без верификации клиента

	CO_SIGN      
	0x00000010
	Операция с верификацией по подписи 

	CO_PINOFF
	0x00000020
	Операция с верификацией по offline PIN. Комбинация флагов (CO_PINNED | CO_PINOFF) означает использование offline pin. Наличие только флага CO_PINNED означает использование online pin. 

	CO_HAVECHIP 
	0x00000040
	Операция fallback 


ПРИЛОЖЕНИЕ 7
Коды топлива АСУ АЗС
	Тип
	Код

	ДТ
	1

	80
	2

	92
	3

	92 экто
	4

	95
	5

	95 экто
	6

	98
	7

	98 экто
	8


ПРИЛОЖЕНИЕ 8
Параметры инициализации модуля и структура файла «startup.stp»
	Наименование параметра
	Значение при отсутствии параметра
	Пояснение

	LogDir
	Каталог petrokrn.dll или каталог старта приложения терминала
	Путь к каталогу с лог файлами

	WorkDir
	Каталог petrokrn.dll или каталог старта приложения терминала
	Путь к настроечным и временным файлам терминала

	MergeTitleAndPrompt1
	0
	Копировать заголовок сообщений пользовательского интерфейса отображаемого в АСУ АЗС в первую строку сообщения. Заголовок  при этом отсутствует.  

	OPT
	0
	Режим работы OPT (киоск самообслуживания). Все сообщения пользовательского интерфейса, кроме сообщений в ответ на cmd_service, блокируются.  

	AllowLongCheque
	0
	АСУ не поддерживает (0) или поддерживает (1) режим получения длинных чеков с помощью функции modGetCheque. 


       Формат стартового файла startup.stp терминала, выполненного в виде приложения:
Ниже приведен пример файла, используемого для инициализации модуля для linux.
INTERFACE=4

PORT=3001

LOGDIR=/home/sergey/petrolinlt

WORKDIR=/home/sergeypetrolinlt
OPT=1
MERGETITLEANDPROMPT1=0
ALLOWLONGCHEQUE=0
# - комментарий, должен быть первым символом в строке
; - еще один вариант комментария, должен быть первым символом в строке
# Внимание!!! Все наименования параметров чувствительны к регистру
# INTERFACE - коммуникационный интерфейс
# 1 - RS232
# 4 – ETH
# PORT - ip порт на котором ждем команды, требуется только для INTERFACE=4
# PORTNUM - номер компорта, если указано INTERFACE=1

# BAUD=9600 
# PARITY=N
# DATA=8
# STOP=1
# параметры COM порта из которых будет собрана строка 
# вида BAUD=9600 PARITY=N DATA=8 STOP=1 для настройки компорта, по которому модуль будет принимать команды, если указано INTERFACE=1 и вы вдруг захотите присоединиться к модулю через компорт.
# LOGDIR - переменная LOGDIR из строки инициализации petrolkrn.dll
# WORKDIR - переменная WORKDIR из строки инициализации  petrolkrn.dll
# MERGETITLEANDPROMPT1 переменная MERGETITLEANDPROMPT1 из строки инициализации  petrolkrn.dll
# OPT - переменная OPT из строки инициализации  petrolkrn.dll
# ALLOWLONGCHEQUE - переменная ALLOWLONGCHEQUE из строки инициализации  petrolkrn.dll
ПРИЛОЖЕНИЕ 9
Значения тега TAG_SVC_PARAMS
	Команда
	Значение TAG_SVC_PARAMS

	SVC_MAINTENANCE
	Имя файла для загрузки, исключая путь, в виде оканчивающейся нулем строки. Файл должен находится в каталоге WorkDir (см. Приложение 8). При отсутвии тега TAG_SVC_PARAMS или пустом значении (длина TAG_SVC_PARAMS равна 0) терминал отобразит меню для выбора файла для загрузки.

	SVC_OLD_REP
	Строка, оканчивающаяся 0 и содержащие параметры выбора отчета для печати. Параметры передаются в символьном виде в определенных позициях в строке. 
TAG_SVC_PARAMS[0] – тип отчета. "1"-краткий (сводный чек), "2"-полный (контрольная лента). При любом другом значении терминал отобразит меню для выбора типа отчета.
TAG_SVC_PARAMS[1..8] – дата отчета в формате yyyymmdd. Например "20141213".

TAG_SVC_PARAMS[9..10] – индекс отчет внутри даты в виде "01"- первый, "02"- второй и т.д.

	SVC_CURRENT_REP
	Строка, оканчивающаяся 0 и содержащие параметры выбора отчета для печати. Параметры передаются в символьном виде в определенных позициях в строке. 
TAG_SVC_PARAMS[0] – тип отчета. "1"-краткий (сводный чек), "2"-полный (контрольная лента). При любом другом значении терминал отобразит меню для выбора типа отчета.

	SVC_FILE_WORK
	Строка, оканчивающаяся 0 и содержащие параметры файла для удаления. Параметры передаются в символьном виде в определенных позициях в строке.
Первые два символа – «00»

Третий символ – номер файла:

 "0" – autocancel
 "1" – EMV information advice
 "2" – пакет
 "3" – стоп-лист

Четвертый символ  -  запретить выдачу предупреждения об удаление файла. «1» – не предупреждать,  "0" или отсутствует – предупреждать. or not exist - warningСимвол три выбора отчета для печати. 

Например:

«0020» - удалить файл пакета транзакций. без предупреждения


Особенности обработки параметров команды SVC_OLD_REP.

Каждый параметр является, по сути фильтром, сужающим область выбора старого отчета. В результате применения всех параметров должен выбраться и распечататься один отчет или не выбраться вовсе. Во втором случае терминал вернет ошибку ERR_NO_REPORT_FILE(4141).

Например, если TAG_SVC_PARAMS содержит значение «2» (полный отчет), то терминал отобразит меню, содержащее список всех старых отчетов и предложит пользователю выбрать, какой отчет печатать.  Если TAG_SVC_PARAMS содержит значение «220141213» (полный отчет за 13.12.2014), то терминал отобразит меню, содержащее список всех старых отчетов за 13.12.2014 и предложит пользователю выбрать конкретный отчет для печати. При этом, если за данную дату отчет был один, то меню отображаться не будет и терминал сразу перейдет к печати данного отчета. Если TAG_SVC_PARAMS содержит значение «22014121301» (первый в списке полный отчет за 13.12.2014), то терминал распечатает первый по порядку полный отчет за 13.12.2014. Количество отчетов в течение дня зависит от количества успешных закрытий смены.
Команда проектировалась для автоматизированной печати всех отчетов за день в процессе удаленного администрирования и предполагает циклический вызов cmd_service с последовательным изменением последних символов в TAG_SVC_PARAMS («22014121301», «22014121302», «22014121303» и т.д.). Выход из цикла по TAG_PP_RESULT!=0 или по результату modExecCmd не равному нулю.
ПРИЛОЖЕНИЕ 10
Описание тегов XML чека

	Тэг в чеке
	Примечание

	<OPDT>
	Дата операции (Operadion date)

	<OPTIME>
	Время операции

	<TID>
	Terminal ID

	<MID>
	Merchant ID

	<OPTYPE>
	оплата, предавторизация, расчет , отпуск

	<CNAME>
	Licaкd,Visa, MasterCard, MIR, E100 и т.п.

	<ENAME>
	EMVChip, EMVContactless, MagStripe MagStripeContactless

	<AID>
	Идентификатор банковского приложения карты __для магнитных полос не выводится(так как отсутствует)

	<AIP>
	Application Interchange Profile (EMV book 3-C1)

	<TSI>
	Transaction status information (EMV book 3-C6)

	<CVMR>
	Cardholder Verification Method Results (EMV book 4-A4)

	<ACT>
	Application Cryptogram type (aac, arqc, tc, пусто)

	<TC>
	Transaction Cryptogram (в зависимости от типа)

	<TVR>
	Terminal Verification Results (EMV book 3-C5)

	<sHIDDEN_CARD>
	Маркированный номер карты

	<HDT>
	Host date

	<sHTM>
	Host Time

	<lrrn>
	retrieval reference number - уникальный номер транзакции

	<lac>
	Код авторизации

	<x>
	0 - карта введена вручную, онлайн, 1 - карта считана пинпадом, онлайн, 2 - карта введена вручную, офлайн, 3 - карта считана пинпадом, офлайн

	<rc>
	Код ответа хоста

	<st>
	Порядковый номер операции

	<MSG>
	Сообщение хоста

	<hl>
	Стоп лист

	<pinned>
	Признак ввода ПИН-кода. 1 или 0

	<nocvm>
	Флаг TRF_NO_CVM: 1 -" ПИН-код и подпись не требуются"

	<AMNT>
	Сумма операции

	<CURN>
	Имя валюты (Руб.)

	<isok>
	Флаг успешного завершения операции: 1 -успешно, 0 - не успешно  

	<flagoffline>
	Операция оффлайн: 1 - да, 0 -нет.

	<llta>
	начислено баллов лояльности

	<llts>
	потрачено баллов лояльности

	<lltb>
	баланс  баллов лояльности

	<lltac>
	"Код акции: <lltac> "

	<lltaa>
	"Начислено по акции:<lltaa>"

	<promo>
	информационное сообщения систем лояльности

	<APP>
	Наименование банковского приложения карты  __для магнитных полос не выводится(так как отсутствует)

	<cdar>
	для карт НСПК "МИР"

	<kvr>
	для карт НСПК "МИР"

	<CLT>
	Имя держателя карты

	<cdcvm>
	CD-CVM

	<ChequeCount>
	Количество чеков

	<ChequeCopy>
	количество копий чека

	<ecode>
	1 - банк ,2 - лояльность, 3 - топливная,  4 - НМЛ, 5 - Gift card 

	<emode>
	Entery Mode Name(1- введена вручную, 2 - EMV, 3 - чиповая карта по полосе, 4 - contactless, 5- EMV contactless)

	<OFFLINEMESS>
	статический теккст <Операция проведена в оффлайн>


TAG_PP_CARD_TYPE[0]





TAG_PP_CARD_TYPE[1]








� Данное значение размера буфера приведено для полностью сформированных данных, т.е. <STX><base64 ><ETX><ETX>. Поэтому для «чистых» данных, без учета кода команды, длины, lrc и т.д. остается 1191байт.


� Терминалы с пинпадами vx820 и Cryptera UPT 7000 поддерживают 2 слота. Терминал vx510, подключенный вместо пинпада и работающий в режиме «гирлянда» поддерживает 17 слотов (до 16-ти ридеров +1 служебный).


� Тег TAG_PP_READER_NO для команды cmd_input будет проигнорирован.


� Автоматическое акцептование данных лояльности с карты кобренд выполняется только на терминалах с пинпадами vx820 и Cryptera UPT 7000. Терминал в режиме «гирлянда» должен выполнять операции по данным лояльности с карты кобренд отдельно от банковского приложения карты кобренд. Для этого терминал в режиме гирлянда возвращает данные лояльности в теге TAG_PP_APPLET_DATA. Его значение должно передаваться в терминал в теге TAG_PP_TRACK2 при выполнении отдельной операции по лояльности на первой фазе этой операции. 


� Данная функция не реализована для модуля в виде отдельного приложения.


� Приведенный алгоритм подразумевает, что параметр строки инициализации AllowLongCheque установлен и равен 1.


� Для модуля в виде отдельного приложения такой набор тегов возвращается в ответ на команду cmd_checkstate или в ответ на одну из команд cmd_empty,  cmd_reset, cmd_continue, cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, cmd_shiftopen, cmd_shiftclose, cmd_input, cmd_service, cmd_credit.


� Для модуля в виде отдельного приложения набор тегов используется как параметры команды cmd_input.


� Для модуля в виде отдельного приложения набор тегов используется как параметры команд cmd_payment, cmd_auth_1, cmd_auth_2, cmd_return, cmd_continue.


� Сообщения, выводимые на экран пинпада в режиме ввода пользовательских данных, являются предподписанными. Оперативное изменение строк не возможно. На текущий момент реализованы два диалога – диалог ввод литров и диалог ввода суммы. При необходимости ввода дополнительных диалогов, например диалога подтверждения введенных данных, обращайтесь к разработчикам. Повторюсь, что если требуется ввод пользователем цифр 0-9, то вывод на дисплей неподписанной информации не возможен, поэтому, например, в диалоге ввода литров нет возможности вывести название ранее выбранного топлива.
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